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1. Datos generales

Materia: GUIONIZACION DE CONTENIDOS Nivel: 6
Cédigo: DDGe02 Distribucién de horas.
Paralelo: B . -
Docencia | Practico Autdnomo: 96 |Total horas
Periodo : Febrero-2025 a Junio-2025
Profesor: VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO ostemas | autonomo
Correo ovintimillo@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 0 16 80 144
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La asignatura busca dotar a los estudiantes de las herramientas y conocimientos necesarios para crear estructuras y narrativas coherentes y
efectivas para su aplicacién en el desarrollo de proyectos multimedia.

Se integra de manera transversal con diversas asignaturas de la carrera de Diseno Grdfico, contribuyendo a la planificacién eficiente de
procesos y una organizaciéon légica y atractiva del contenido.

Un buen guion establece los objetivos de comunicacién y orienta el proceso creativo hacia un resultado especifico. Por ello, el contenido de
esta asignatura fomenta un pensamiento estratégico para la planificacién de proyectos multimedia, ademds, brinda al disefador
habilidades de conceptualizacion que le permiten trabajar en una amplia variedad de proyectos, desde disefio web y aplicaciones mdviles
hasta la produccién de videos y animaciones.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

INDUSTRIA,
INNOVACION E

INFRAESTRUCTURA

4, Contenidos

1 GUION MULTIMEDIA

1.1 Estructura, Vista y Tipo de Aplicaciones

1.2 Elementos multimedia

1.3 Principios multimedia

1.4 Arquitectura de la informacion

1.5 Andlisis de ejemplos

2 GUION LITERARIO / NARRATIVO

2.1 Proceso creativo / narrativo y estructura narrativa
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2.2 Recursos narrativos y storytelling

2.3 Creacioén e identificacion de personajes

2.4 Andlisis de ejemplos

3 GUION GRAFICO Y ANIMATIC

3.1 Concepto y formatos

3.2 Andlisis de ejemplos

3.3 Bases de animacién para la produccién de animatics
3.4 El sonido en el audiovisual

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

. ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

Evidencias

-Estructura, analiza y disena guiones para diversos tipos de productos
audiovisuales e interactivos

-Resolucién de ejercicios,
casos y ofros

-Trabajos prdcticos -
productos

. cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos que apoyan a la profesién
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Define, identifica y describe los tipos de guién.

-Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Resolucion de GUIONIZACION INVERSA: Semana: 5
ejercicios, casos | GUION LITERARIO DE GUION LITERARIO / NARRATIVO| APORTE 10 (17/03/2025 al
y otros PRODUCTO AUDIOVISUAL 22/03/2025)
Trabajos STORYTELLING: < Semana: 9
practicos - CONCEPTO Y NARRATIVA gﬂ:gﬂ S&gigg \/( ﬁ/:'géﬁ:\% APORTE 10 (14/04/2025 o
productos DETRAS DE CARTELES 19/04/2025)
Trabaios GUION GRAFICO Y ANIMATIC, Semana: 14

rdcTiJcos i STORYBOARD + ANIMATIC| GUION LITERARIO / APORTE 10 (19/05/2625 al
produdos DE CAMPANA NARRATIVO, GUION 24/05/2025)
P MULTIMEDIA

} GUION GRAFICO Y ANIMATIC, i

Trabajos GUION LITERARIO / Semana: 16
prdcticos - GUION MULTIMEDIA EXAMEN 20 (02/06/2025 al

roductos NARRATIVO, GUION 07/06/2025)
P MULTIMEDIA

. GUION GRAFICO Y ANIMATIC,
Trabajos GUION LITERARIO /
p;g(cj’gz?;s- GUION MULTIMEDIA NARRATIVO. GUION SUPLETORIO | 20 Semana: 19-20 ( al )
P MULTIMEDIA
Metodologia
Descripcion Tipo horas

Aplicacion de conceptos en el desarrollo de productos audiovisuales/multimedia Autdbnomo

Revision de casos de estudio y andlisis de referentes visuales / multimedia
Explicacion tedrica de conceptos
Desarrollo de ejercicios y dindmicas relativas a la temdatica abordada

Criterios de evaluacién

Descripcién

Total docencia

Tipo horas

Aplicacién de criterios generales.
Puntualidad en la entrega.

Complementariedad en trabajos asociativos que denoten una singularidad en los
frabajos a desarrollar.

Autébnomo

Coherencia argumental y visual en la guionizacién.
Calidad en la presentaciéon de productos (jerarquia visual, composicién, ortografia)

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

Lidwel, William Blume Principios universales del diseno 2010

Kathryn Best, Editorial: Barcelona : Management del disefio : estrategia, 2009 978-84-342-3270-9
Parramon proceso y practica de la gestion del diseno

Guillem Bou Bauzd Anaya El guién multimdeia 2003

Web

Autor Titulo Url

EcuRed Guién Multimedia https://www.ecured.cu/Gui%C3%B3n_Multimedia

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Revista

Docente
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