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2. Descripcion y objetivos de la materia

Esta materia trata sobre los fundamentos de programacién, se capacita a los estudiantes que inician la carrera, en el andlisis de un problema
bajo estudio y se ensefan las técnicas y metodologias para la elaboracién de algoritmos. Se proporcionan los fundamentos sobre
programacién modular y programacién estructurada, y se enseian las técnicas de programacioén y el uso de herramientas como diagramas
de flujo, diagramas N-S y pseudocddigo. Como apoyo del aprendizaje de las técnicas de programacion, se utiliza el lenguaje de

programacion

Intfroduccién a la Programacién es una materia fundamental en la carrera de Ingenieria de Sistemas y Telemdatica porque constituye uno de
los ejes de formacién del Ingeniero de Sistemas y Telemdtica. El entendimiento y andlisis de problemas, de diversa indole, le permitird
representar mediante algoritmos la solucién del problema. Podrd posteriormente elegir y aplicar un lenguaje de programacién para construir

Borland C++ para la construccidon de programas.

un programa gue encuentre la solucion de un problema automdticamente.

Intfroduccién a la Programacion sienta las bases para el eje de formacién de lenguadjes de programacién y contribuye en forma transversal
con ofras materias como Esfructuras de Datos, Bases de Datos y Aplicaciones de Bases de Datos, Inteligencia Artificial.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

ap. Desarrolla la l6gica algoritmica en el andlisis y resolucién de problemas aplicando los fundamentos de la
programacién.

Evidencias

-Analizar el problema bajo estudio y plantear una solucién precisa.

-Evaluacion escrita

-Resoluciéon de ejercicios,

Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

-Determinar la factibilidad de resolver un problema mediante un programa de
coémputo.

-Evaluacion escrita

-Resolucién de ejercicios,

casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

-Disefar la solucién de problema aplicando técnicas de programaciéon

-Evaluacion escrita
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia
apropiadas.

Evidencias

-Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros

-Trabajos prdcticos -
productos

-Operar los programas utilitarios para la edicion, compilacion y depuracion de

programas.

-Evaluacion escrita
-Resolucién de ejercicios,
Casos y ofros

-Trabajos prdcticos -
productos

-Utilizar un lenguaje de programacion apropiado para escribir programas.

-Evaluacion escrita
-Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Control de lectura sobre Herramientas de
Evaluacion Introduccion a los = - Semana: 2 (19-SEP-16
. . programacion, Infroduccién a | APORTE 1 2
escrita lenguajes de . - al 24-SEP-16)
! los lenguajes de programacion
programacion
Resoluciéon de Herramientas de .
ejercicios, casos | Diseno de algoritmos programacién, Introduccion a | APORTE 1 3 Zle(r)q?g%T?l (62)6_SEP_] 6
y otros los lenguaijes de programacion
Estructura general de un
Trabajos . L programa, Estructuras de . . :
practicos - Tropops prochcog sobre control, Herramientas de APORTE 1 2 semana: 5 (10-OCT
el diseno de algoritmos .. .. 16 al 15-OCT-16)
productos programacion, Infroduccion a
los lenguadies de programacion
Disefio de alqoritmos que Estructura general de un
Evaluacion incluven esfrgcturos dg programa, Estructuras de APORTE 1 3 Semana: 6 (17-OCT-
escrita conTrYoI control, Herramientas de 16 al 22-OCT-16)
programacion
Resolucion de Diseno de programas en . } :
ejercicios, casos | C++ que incluyan Estructuras de confrol APORTE 2 3 Semana: 8 (31-OCT
16 al 01-NOV-16)
y ofros estructuras de control.
Control de lectura sobre
. programacion modular: . ~ ~
EVOI.UOC'on Procedimientos, Subalgoritmos APORTE 2 2 semana: 9 (07-NOV
escrita . 16 al 09-NOV-16)
funciones, Paso de
pardmetros
Resolucion de Trabajos autébnomos de
ST programacién modular | Arreglos, Estructuras de Semana: 10 (14-NOV-
ejercicios, casos | : . . APORTE 2 2
ofros incluyendo el manejo de | control, Subalgoritmos 16 al 19-NOV-16)
Y arreglos.
Resolucién de Ejercicios sobre
o programacién modular | Arreglos, Estructuras de Semana: 11 (21-NOV
ejercicios, casos | . . . APORTE 2 3
otros incluyendo el manejo de | control, Subalgoritmos 16 al 26-NOV-16)
Y arreglos.
Resolucion de Ejercicios de
S programacion en Cadenas de caracteres, Semana: 13 (05-DIC-
ejercicios, casos . . APORTE 3 4
Lenguaje de Registros 16 al 10-DIC-16)
y otfros !
programacion C++
Resoluciéon de Blercicios de
o programaciéon en Archivos, Cadenas de Semana: 15 (19-DIC-
ejercicios, casos . . APORTE 3 4
ofros Lenguaje dfe, caracteres, Registros 16 al 23-DIC-16)
Y programacion C++
Trabajos auténomos
Resolucién de sobre diseno de . .
ST Archivos, Cadenas de Semana: 15 (19-DIC-
ejercicios, casos | programas para el . APORTE 3 2
: . caracteres, Registros 16 al 23-DIC-16)
y otros manejo cadenas registros
y archivos.
Resolucion de Resolver problemas Archivos, Arrealos. Cadenas Semana: 17-18 (02-
ejercicios, casos | mediante un programa de coroéferesg Re’ istros EXAMEN 16 01-2017 al 15-01-
y ofros de en lengugje C++ - Reg 2017)
Resolucion de :g:glijggnuzjoenogglseﬁées Archivos, Arreglos, Cadenas semanda: 17-18 (02-
ejercicios, casos . P + ATEGIos, & EXAMEN 4 01-2017 al 15-01-
mediante programas en | de caracteres, Registros
y ofros | . 2017)
enguaje C++
Resolucionde | o eicios de g\reczgrzsclzﬁ\srrree?ll(EjsST,rL(J:cC:SrZr;O;e semana: 19-20 (16-
ejercicios, casos ! = . SUPLETORIO | 20 01-2017 al 22-01-
programacion control, Registros,
y ofros . 2017)
Subalgoritmos
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

GRANIZO MONTALVO, Editorial ESPE PROGRAMACION ESTRUCTURADA EN 2000 9978-41-280-8
EVELIO PSEUDO-CODIGOS ]

JOYANES AGUILAR, LUIS  McGraw-Hill FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION: 2008 978-84-481-6111-8

Algoritmos, estructura de datos y objetos

Web
Software

Autor Titulo url Versién

Borland Infernafional Inc. Borland C++ Laboratorios UDA 5.02

Borland Infernafional Inc. Borland C++ Laboratorios UDA Version 5.02
Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

JOYANES AGUILAR, LUIS ~ McGraw-Hill PROGRAMACION EN C++: UN ENFOQUE 2006 9788448173883

SANCHEZ GARCIA, LUCAS

PRACTICO

Web

Autor Titulo

Url

C++ Resources Network Cplusplus

http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/

Software

Revista

Docente

Fecha aprobacion: 09/08/2016
Estado: Aprobado

Director/Junta
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