Fecha aprobacion: 06/08/2016

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA INGENIERIA DE SISTEMAS Y TELEMATICA

1. Datos generales

Materia: DISENO DE INTERFAZ Nivel: 6
Cédigo: FAD0O203 Distribucién de horas.
Paralelo: A s i
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2016 a Febrero-2017
Profesor: ASTUDILLO RODRIGUEZ CATALINA VERONICA dgiiﬁgf;s Auténomo
Correo cvastudillo@Quazuay.edu.ec
electrénico: 2 2
Premrequisitos:

Codigo: FAD0185 Materia: LENGUAJES DE PROGRAMACION i

2. Descripcion y objetivos de la materia

Disefo de Interfaz pretende capacitar al estudiante en conocimientos tedricos y prdcticos de manera que sea capaz de observar a su
alrededor objetos cotidianos, uso de dispositivos, aplicativos, sitios web, etc. y aplicando los conocimientos adquiridos, esté en capacidad de
determinar si su diseno estd o no enfocado a las necesidades del usuario. Ademds, adquirird los conocimientos necesarios que le permitirdn
disenar y elaborar proyectos enfocados a las necesidades y requerimientos del usuario.

El correcto diseno de productos software constituye un elemento importante, puesto que permite al profesional complementar lo funcional
con lo visual al momento de desarrollar soluciones informdticas, proporcionando al usuario la visidn y certeza de ser productos disefados y
desarrollados para entregarle una experiencia satisfactoria.

El alumno debe tener conocimientos previos de programacién web, ademds, servird de complemento para las materias de la carrera que
requieran desarrollar herramientas de software.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ab. Construye sistemas de informacién aplicando técnicas y estdndares internacionales de calidad vigentes.

-Conoce los conceptos sobre el diseno de interfaz -Evaluacion escrita
-Informes
-Trabajos prdcticos -
productos

-Disena y elabora proyectos centrados en el usuario -Evaluacion escrita
-Informes
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificaciéon

Semana

Evaluacién
escrita

Capitulo 1,2y 3

Disefio Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
Interaccion: Usabilidad y
comunicacion en internet,
Infroduccién al disefio

APORTE 1

Semana: 5 (10-OCT-
16 al 15-OCT-16)

Informes

Capitulo 1,2y 3

Disefio Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
Interaccién: Usabilidad y
comunicacion en internet,
Infroduccién al disefo

APORTE 1

Semana: 5 (10-OCT-
16 al 15-OCT-16)

Evaluacion
escrita

Capitulo 4,5y 6

El Plan Estructura: Disefo de
interaccion y arquitectura de
la informacién, El Plan de
Alcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
contenidos, La experiencia del
usuario y porgue es importante

APORTE 2

Semana: 10 (14-NOV-
16 al 19-NOV-16)

Informes

Capitulos 4,5,y 6

El Plan Estructura: Diseno de
interaccion y arquitectura de
la informacién, El Plan de
Alcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
contenidos, La experiencia del
usuario y porgue es importante

APORTE 2

Semana: 10 (14-NOV-
16 al 19-NOV-16)

Evaluacion
escrita

Capitulo 6,7y 8

El Plan Esqueleto: Diseho de
interface, diseno de
navegacion y disefo de
informacion, El Plan Estructura:
Diseno de interaccion y
arquitectura de la
informacion, El Plan Visual:
Diseno sensorial

APORTE 3

Semana: 15 (19-DIC-
16 al 23-DIC-16)

Informes

Capitulo 6,7y 8

El Plan Esqueleto: Diseho de
interface, diseno de
navegacion y disefo de
informacion, El Plan Estructura:
Diseno de interaccion y
arquitectura de la
informacion, El Plan Visual:
Diseno sensorial

APORTE 3

Semana: 15 (19-DIC-
16 al 23-DIC-16)

Evaluacion
escrita

Toda a materia

Diseno Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
Interaccion: Usabilidad y
comunicacién en internet, El
Plan Esqueleto: Disefo de
interface, diseno de
navegacion y disefo de
informacion, El Plan Estructura:
Diseno de interacciéon y
arquitectura de la
informacion, El Plan Visual:
Diseno sensorial, El Plan de
Alcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
contenidos, Infroduccién al
diseno, La experiencia del
usuario y porgue es importante

EXAMEN

Semana: 17-18 (02-
01-2017 al 15-01-
2017)

Trabajos
practicos -
productos

Aplicaciéon de los 5 planos

propuestos por Jesse
James Garret

Disefo Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
Interacciéon: Usabilidad y
comunicacién en internet, El
Plan Esqueleto: Diseno de
interface, diseno de
navegacion y disefo de
informacién, El Plan Estructura:
Disefio de interaccion y
arquitectura de la
informacion, El Plan Visual:
Diseno sensorial, El Plan de
Alcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
contenidos, Intfroduccién al
diseno, La experiencia del

usuario y porgue es importante

EXAMEN

Semana: 17-18 (02-
01-2017 al 15-01-
2017)
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Evidencia

Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

Evaluacion
escrita

Supletorio Diseno de interacciéon y SUPLETORIO | 20 01-2017 al 22-01-

Diseno Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
Interaccion: Usabilidad y
comunicacion en internet, El
Plan Esqueleto: Diseho de
interface, diseno de
navegacion y disefo de
informacidn, El Plan Estructura: Semana: 19-20 (16-

arquitectura de la 2017)
informacion, El Plan Visual:
Diseno sensorial, El Plan de
Alcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
contenidos, Infroduccién al
diseno, La experiencia del
usuario y porgue es importante

Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
DONALD, NORMAN Nerea LA PSICOLOGIA DE LOS OBJETOS 1998 84-86763-38-X
COTIDIANOS
ETHAN MARCOTTE Mandy Brown RESPONSIVE WEB DESIGN 2011 9780984442577
GARRET, JESSE JAMES Michael Nolan THE ELEMENTS OF USER EXPERIENCE 2011 978-0-321-68368-7
Harvey, Wilson 1000 Disenos con tipografia 2006
Web
Autor Titulo Url
Caddick, Richard Cable, Communicating The User Experience : A http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?2doclD=10500903&
Steve Practical Guide For Creating Useful Ux p00
Documentation
Software
Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 06/08/2016
Estado: Aprobado
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