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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: JUEGOS POPULARES Nivel: 0
Cédigo: FDI000 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2016 a Febrero-2017
Profesor: TORRES DIAZ ESTEBAN TEODORO djﬁgﬁ; Auténomo
Correo etorres@Quazuay.edu.ec
electrénico: 32 48 80
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia
Esta asignatura prdctica aporta con una experiencia en el disefo grafico desde la exploraciéon cultura e histérica de los juegos populares

Esta asignatura optativa ayudard al estudiante a proyectar sus propuestas en los talleres de Disefio con nuevos argumentos y reflexiones.

Permite formar al estudiante con una vision mdas amplia de la profesion, entender el contexto y como este puede relacionarse con las tareas
de la comunicacién visual.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

-Investigar e identificar la naturaleza de los juegos populares de la ciudad, -Evaluacion orall

regidn y pais para realizar nuevas propuestas desde la comunicacién visual -Informes

contempordnea. -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
., ., Semana: 4 (03-OCT-
Evaluacion oral | Sustentacion APORTE 1 2.5 16 ol 08-OCT-16)
Informe escrito y Semana: 4 (03-OCT-
informes sustentacion APORTET 29 16 0l 08-OCT-16)
Trabajos e
P } Bocetos y [dminas Semana: 8 (31-OCT-
practicos técnicas APORTEZ 110 16 al 01-NOV-16)
productos
. - Semana: 12 (28-NOV-
Evaluacion oral | Sustentacion APORTE 3 2 16 ol 03-DIC-16)
Trabajos Construccién de .
précticos - prototipos, Idminas y APORTE 3 13 semana: 12 (28-NOVA
; . 16 al 03-DIC-16)
productos fotografia profesional
Semana: 17-18 (02-
Evaluacién oral | Sustentacion EXAMEN 2 01-2017 al 15-01-
2017)
Informe escrito,
Trabajos Egﬁ;:&i’gg:ndces fecnicas, Semana: 17-18 (02-
practicos - rototinos. fotoarafia EXAMEN 18 01-2017 al 15-01-
productos P 1POS, 9 2017)
profesional
Semana: 19-20 (16-
Evaluacion oral | Sustentacion SUPLETORIO | 2 01-2017 al 22-01-
2017)
Informe escrito, bocetos,
Trabajos Idminas técnicas, Semana: 19-20 (16-
prdcticos - construccién de SUPLETORIO | 18 01-2017 al 22-01-
productos prototipos, fotografia 2017)
profesional
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
LARA Jaime Grafito Juegos de ofros tiempo 2012 978-9942-11-735-9
LARA Jaime Grafito , Juegos de ofros tiempos 2011 978-9942-03-503-5
NORMAN Donald Paidds El Disefio Emocional 2007 978-84-493-1729-3
BORDES Juan Cdatedra Historia de los juguetes de construccion 2012 978-84-376-3065-6
OETTINGER Marion Artes de México Tesoros del arte popular mexicano 2009 978-607-461-043-7
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