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1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 1 INTERIORES Nivel: 1
Cédigo: FDIO010 Distribucién de horas.
Paralelo: A, B ,. ”
Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2016 a Febrero-2017
Profesor: PESANTEZ PALACIOS CARLOS JULIO ostemas | autonomo
Correo cpesante@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura, de cardcter prdctico, tiene que ver con el conocimiento bdsico de programas de representacion digital en los campos bi y tri
fridimensional, a través del manejo de diversas herramientas que le permiten al estudiante llegar a la representacién de espacios interiores
mostrando sus principales caracteristicas.

Su importancia radica en brindar al estudiante una herramienta para representar sus disenos. Sienta las bases para el uso de herramientas
digitales en los talleres de los ciclos superiores.

Se articula a nivel vertical con los demds niveles de la materia pues su esquema de desarrollo es en avance de complejidad.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ah. Capacidad para representar el espacio interior a través de los diferentes cédigos, técnicas y herramientas bi y
tridimensionales, con relacién al espacio arquitecténico construido.

-Conocer los diferentes cédigos, técnicas y formas de representacién digital -Investigaciones
bdsica en los campos bi y tridimensional. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

-Conocer y ufilizar sistemas digitales bdsicos para presentacion de proyectos.  -Investigaciones
-Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
ai. Capacidad para representar el espacio interior a través de modelos espaciales, con relacién al espacio
arquitecténico construido.

-Conocer los diferentes cédigos, técnicas y formas de representacion digital  -Investigaciones
bdsica en los campos bi y fridimensional. -Proyectos
-Reactivos

-Trabajos prdacticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
productos

Pdgina 2 de 4



Desglose de evaluacién

espacios interiores
(Autocad 3 nivel bdsico)

tridimensional para modelar y
representar espacios interiores
(3D Max_3 nivel bdsico)

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
quuefe.groflco Paquete grdfico tridimensional
. fridimensional para la -
Trabajos = para la representacion .
o representacion . L . Semana: 3 (26-SEP-16
prdcticos - ; L arquitectonica de espacios APORTE 1 5
arquitectonica de . . o al 01-OCT-14)
productos S : inferiores (Autocad 3 nivel
espacios interiores bésico)
(Autocad 3 nivel bdsico)
Paquete grdfico tridimensional
Trabajos Presentacion e impresion | para la representacion . . :
prdcticos - de documentos. Importar| arquitectdnica de espacios APORTE 1 5 semana: 5 (10-OCT
R o 16 al 15-OCT-16)
productos y exportar documentos . | interiores (Autocad 3 nivel
bdsico)
. nguete'groflco Paquete grdfico tridimensional
Trabajos fridimensional para .
P para modelar y representar Semana: 10 (14-NOV-
prdcticos - modelar y representar - . . | APORTE 2 10
R . espacios interiores (3D Max 3 16 al 19-NOV-16)
productos espacios interiores (3D ; .
e . nivel bdasico)
Max 3 nivel bdsico)
Paquete grdfico tridimensional
. . Operaciones Boolenas . | para modelar y representar Semana: 13 (05-DIC-
Investigaciones Modificadores simples. espacios interiores (3D Max APORTE 3 5 16 al 10-DIC-16)
nivel bdsico)
Entorno de 3D Max.
Creacién de geometrias.
Dibujo con precision.
Definicion de espacios
3D.
Selecciony
transformacion de
objetos. Edicion de
sélidos.
Operaciones Boolenas . | Paquete grdfico fridimensional
. Modificadores simples. para modelar y representar .
Reactivos Malla editable bdsica. espacios interiores (3D Max 3 APORTE 3 5 Semana: 16 (al)
Splines bdsicas. nivel bdsico)
Aplicaciéon bdsica de
texturas.
Introduccion a la
iluminacién diurna en
espacios 3D.
Cdmaras: libre y con
objetivo. Renderizando la
escena.
Paquete grdfico tridimensional
Paquete grdfico para la representacion
amersona el | utecionco de seock semanc 171 02
Proyectos pre L . s EXAMEN 10 01-2017 al 15-01-
arquitectonica de bdsico), Paquete grdafico 2017)
espacios interiores tfridimensional para modelar y
(Autocad 3 nivel bdsico) | representar espacios interiores
(3D Max_3 nivel bdsico)
Paquete grdfico tridimensional
Paquete grdfico para la representacion
Tobgos | Mdmedonalperola | raufectonco de pocic semanc 171 02
prdcticos - pre L . s EXAMEN 10 01-2017 al 15-01-
arquitectonica de bdsico), Paquete grdfico
productos S . - . 2017)
espacios interiores tridimensional para modelar y
(Autocad 3 nivel bdsico) | representar espacios interiores
(3D Max_3 nivel bdsico)
Paquete grdfico tridimensional
Paquete grdfico para la representacion
amersona el | utecionco de seock semanci 1920 (16
Proyectos pre L . s SUPLETORIO | 10 01-2017 al 22-01-
arquitectonica de bdsico), Paquete grdafico 2017)
espacios interiores tfridimensional para modelar y
(Autocad 3 nivel bdsico) | representar espacios interiores
(3D Max_3 nivel bdsico)
Paquete grdfico tridimensional
Paquete grdfico para la representacion
Togos | dmendonalperola | raufectonco de pocic semanci 1920 (16
prdcticos - pre L . s SUPLETORIO | 10 01-2017 al 22-01-
arquitectonica de bdsico), Paquete grdfico
productos 2017)
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
AUTODESK Mclnnis Parkway MANUAL DE USUARIO, AUTODESK 2010 9788461367689
RODRIGUEZ GARCIA, Editora EIRL 3DS MAX9 FUNDAMENTALS 1 2007 9781856178099
DENIS.

CARRENO ROJAS, SHIRLEY Editora EIRL PHOTOSHOP CS3. 2007 9789972707391
MURDOCK, KELLY Wiley Publishing BIBLE 3DS MAX 9 2009 1118328329
Web

Autor Titulo Url

Rodrigo Cadena El Mejor Tutorial 3ds Max - 13 - Splines

Extrude Y Lathe . Wmv

http://www.youtube.com/watch2ev=8vG8L_SNs3E

Software

Autor Titulo Url Version
Autodesk Autocad LABORATORIO UDA 2012
Autodesk 3d Studio Max Laboratorio UDA 2012

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
GUTIERREZ, FERNEY E Alfa omega AUTOCAD 2010: 2 Y 3 DIMENSIONES 2010 9586827917
KELLY L. MURDOCK. Anaya. LA BIBLIA DE 3D MAX 2009. 2009 978-84-415-2550-4

Web

Software

Revista

Docente
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Director/Junta
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