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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 1 TEXTILES Nivel: 1
Cédigo: FDIOOT! Distribucién de horas.
Paralelo: A, B ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2016 a Febrero-2017
Profesor: PESANTEZ PALACIOS CARLOS JULIO ostemas | autonomo
Correo cpesante@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
En esta asignatura de cardcter prdctico se conocen los programas computacionales de grdficas vectoriales (Adobe llustrador).

Se articula con el taller de disefo y vincula con los siguientes niveles de computacion.

Es importante porque da al estudiante las herramientas virtuales para la comunicacién de su proyecto.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ak. Reconocer las herramientas digitales, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos para la representacion y
expresidn gréfica de prendas y objetos textiles.

-1.- Identificar y utilizar las herramientas del paquete Adobe llustrador parala  -Investigaciones
expresion y representacion digital de los textiles e indumentaria. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos Graficadores: Adobe
préacticos - Illusfrqfor, Espoc]o de Graficadores: APORTE 1 5 Semana: 3 (26-SEP-16
frabajo, Herramientas al 01-OCT-14)
productos
generales.
Graficadores: Adobe
. . lllustrator, Espacio de . . Semana: 5 (10-OCT-
Investigaciones frabajo, Herramientas Graficadores: APORTE 1 5 16 al 15-0CT-16)
generales.
Trabajos Uso de herramientas: .
prdacticos - Seleccién, Organizacién y| Graficadores: APORTE 2 10 semana: 8 (31-OCT-
. 16 al 01-NOV-16)
productos reforma de objetos.
Trabajos .

P Uso de herramientas: . . Semana: 12 (28-NOV-
practicos - Dibujo, Pintura y Color, | Sraficadores: APORTES |5 16 a1 03-DIC-16)
productos
Reactivos Craficadores: Adobe Graficadores: APORTE 3 5 Semana: 16 (al)

lllustrator
. . Semana: 17-18 (02-
Proyectos Craficadores: Adobe Graficadores: EXAMEN 10 01-2017 al 15-01-
lllustrator 2017)
Trabajos . . Semana: 17-18 (02-
practicos - Craficadores: Adobe Graficadores: EXAMEN 10 01-2017 al 15-01-
lllustrator
productos 2017)
. . Semana: 19-20 (16-
Proyectos Craficadores: Adobe Graficadores: SUPLETORIO | 10 01-2017 al 22-01-
lllustrator 2017)
Trabajos . . Semana: 19-20 (16-
practicos - Graficadores: Adobe | = 40 qores: SUPLETORIO | 10 01-2017 @l 22-01-
lllustrator
productos 2017)
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
MEDIAACTIVE. Marcombo. MANUAL DE ILLUSTRATOR CSé. 2013 978-84-267-1984-3
KEVIN, TALLON. Parramon Ediciones, S.A.  ILUSTRACION DIGITAL DE MODA CON 2008 978-84-342-3411-6
ILLUSTRATOR Y PHOTOSHOP.
STEVEN HELLER & JULIUS Taschen. CIEN (100) ILLUSTRATORS. 2013 978-3-8365-4523-5

WIEDEMANN.
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Web

Autor Titulo Url

Uso De Adobe lllustrator Http://Www.Manualespdf.Es/Manual- http://www.manualespdf.es/manual-adobe-illustrator-cs5/

Cs5/Guia Del Usuario lNlustrator-Cs3/

Alspach, Ted lllustrator Cs5 Bible http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action2doclD=10395567 &
p00

Software

Revista

Docente Director/Junta
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