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dlarriva@uazuay.edu.ec
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2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura comprende el aprendizaje de herramientas digitales (Adobe Flash, Adobe Soundbooth) para la generacion de contenidos
mediales interactivos y el conocimiento conceptual de éstos.

Permite la construccion de entornos digitales donde los contenidos son mostrados en diversas relaciones interactivas y temporales, en
proyectos de comunicaciéon visual.

Complementa las herramientas tedricas y prdacticas necesarias para los talleres de interfaz y proyectos.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01.01. Introduccion

01.02. Conceptos bdsicos

02.01. Introduccion

02.02. Interfaz y espacio de trabajo

02.03. Estructura dela lina de tiempo, control de animacion y navegacion
02.04. Herramientas, propiedades y biblioteca, Generacién de animaciéon en linea de tiempo, elementos adicionales y botones.
03.01. Que es Create JS

03.02. Integracién de los contenidos

03.03. Ejemplos de programcion con Adobe

04.01. Los eventos en Create JS

04.02. Eventos relacionados con la linea de tiempo

04.03. Anadir inferactividad a elementos

05.01. Creacién de sprites sheets
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05.02. Carga de sprites sheets

05.03. Control de animacion de los sprites

05.04. El control de tiempo

05.05. Animacion de formas y uso de mascaras

06.01. Creacién y modificacion de textos

06.02. Carga de datfos exerna

06.03. DOM elementos de animcion

06.04. Generacion para dispositivos moviles.

07.01. Cargando imdgenes, control de sonido, confrol de precrga
08.01. Publicar para videojuegos

08.02. Publicar y convertir en HTMLS

08.03. Publicar para ordenadores y dispositivos mobiles

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
af. Generar proyectos de Diseno Mulfimedia e interfaz digital.
-Conocer la cultura medial con enfoque en el diseno audiovisual. Utilizar las -Proyectos

herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la multimedia. Desarrollar-Précticas de laboratorio

aplicaciones multimedia interactivas. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
ag. Generar proyectos de Disefio Interactivo y mulfimedial
-1. Conocer la cultura medial con enfoque en el diseno audiovisual. 2. Utilizar  -Proyectos

las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la multimedia. 3.
Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Précticas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

aj. Identificar los principales programas de computacién que se utilizardn en un proceso de edicidn de disefio

grdfico.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia. 2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Précticas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia 2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

an. Analizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia. 2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia. 2. Desarrollar aplicaciones multimedia intferactivas.

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-1. Conocer la cultura medial con enfoque en el diseho audiovisual.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos Desarrollo de animacién .
practicos - stopmotion (manejo de la| Multimedia APORTE 1 3 semana: 2 (27-MAR-
. ] 17 al 01-ABR-17)
productos linea de tiempo)

. Reactivo control de . . Semana: 3 (03-ABR-
Reactivos lectura Multimedia APORTE 1 2 17 ol 08-ABR-17]
Trabajos - . - .

P Constfruccion de un guion| Intfroduccion a ll soffware de Semana: é (24-ABR-
prdcticos - ; - . : APORTE 2 5

y animacion Animacion 17 al 29-ABR-17)
productos
Trabajos - . .

P Publicidad multimedia . . Semana: 8 (08-MAY-
practicos - interactica Lenguajes de programacion APORTE 2 5 17 al 13-MAY-17)
productos

Desarrollo infografia . - .

5 animada An';nOCIJ]OH TdeCpers?nj}éeS. S 11 (29-MAY
Prdcticas de . sprites sheets, Create JS 'y emana: - -
laboratorio Desqrrollq de guion Texto. Trabajocon datos APORTE 3 15 17 al 03-JUN-17)

mulfimedia

externos
Guidn multiemdia .
Creacion de libro gg?g:Zif;gg:fg;z?sﬁzon Semana: 17-18 (09-
Proyectos inferactivo para tablet. : L 9O Y | EXAMEN 20 07-2017 al 22-07-
L copilado, Imagenes, sonido y
Diseno y desarrollo de al ; 2017)
video.
app
- . Semana: 19-20 (23-
Proyectos Disefio y desarrollo de Generando y copilado, SUPLETORIO | 20 07-2017 al 29-07-

juego multimedia Im&genes, sonido y video. 2017)
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Nicolas Negroponte B, S.A. El mundo digital 1995
Adobe Guia de software Adobe Programacién con ActionScript 3.0 2008
Alfonso Gutiérrez Martin -~ Gedisa Creacion multimedia y alfabetizacion digital 2010
Adobe Guia de software Adobe Uso de Adobe Audition 2011
Apple-NewMedia Apple Mulfimedia Demystified 1994
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Michael Salmond/Gavin  Blume Los fundamentos del diseno interacitvo 2014 9788415317883

Ambrose

Web
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Software

Revista

Docente
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