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Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

COMPUTACION 4 GRAFICO Nivel: 4

FDI0020 Distribucién de horas.

® Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Marzo-2017 a Julio-2017

MALO TORRES JUAN SANTIAGO ostemas | autonomo
jsmalo@uazuay.edu.ec R R

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura comprende el aprendizaje de herramientas digitales (Adobe Flash, Adobe Soundbooth) para la generacion de contenidos
mediales interactivos y el conocimiento conceptual de éstos.

Permite la construccion de entornos digitales donde los contenidos son mostrados en diversas relaciones interactivas y temporales, en
proyectos de comunicaciéon visual.

Complementa las herramientas tedricas y prdacticas necesarias para los talleres de interfaz y proyectos.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01.01. Introduccion

01.02. Conceptos bdsicos

02.01. Introduccion

02.02. Interfaz y espacio de trabajo

02.03. Estructura dela lina de tiempo, control de animacion y navegacion
02.04. Herramientas, propiedades y biblioteca, Generacién de animaciéon en linea de tiempo, elementos adicionales y botones.
03.01. Que es Create JS

03.02. Integracién de los contenidos

03.03. Ejemplos de programcion con Adobe

04.01. Los eventos en Create JS

04.02. Eventos relacionados con la linea de tiempo

04.03. Anadir inferactividad a elementos

05.01. Creacién de sprites sheets
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05.02. Carga de sprites sheets

05.03. Control de animacion de los sprites

05.04. El control de tiempo

05.05. Animacion de formas y uso de mascaras

06.01. Creacién y modificacion de textos

06.02. Carga de datfos exerna

06.03. DOM elementos de animcion

06.04. Generacion para dispositivos moviles.

07.01. Cargando imdgenes, control de sonido, confrol de precrga
08.01. Publicar para videojuegos

08.02. Publicar y convertir en HTMLS

08.03. Publicar para ordenadores y dispositivos mobiles

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
af. Generar proyectos de Diseno Mulfimedia e interfaz digital.
-Conocer la cultura medial con enfoque en el diseno audiovisual. Utilizar las -Proyectos

herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la multimedia. Desarrollar-Précticas de laboratorio

aplicaciones multimedia interactivas. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
ag. Generar proyectos de Disefio Interactivo y mulfimedial
-1. Conocer la cultura medial con enfoque en el diseno audiovisual. 2. Utilizar  -Proyectos

las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la multimedia. 3.
Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Précticas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

aj. Identificar los principales programas de computacién que se utilizardn en un proceso de edicidn de disefio

grdfico.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia. 2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Précticas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia 2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

an. Analizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia. 2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia. 2. Desarrollar aplicaciones multimedia intferactivas.

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-1. Conocer la cultura medial con enfoque en el diseho audiovisual.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

Pdgina 2 de 4




Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Mediante conceptos
TrO]bO.JOS Teon;os splbre multimedia Introduccion a ll software de Semana: 3 (03-ABR-
practicos - y animacion los . : . . APORTE 1 5
productos estudiantes elaborardn Animacion, Multimedia 17 al 08-ABR-17)
una animacion bdsica
Los esfudianies Interactividad, Introduccién a
Précticas de trabajaran la creacién de . . Semana: 8 (08-MAY-
. . Il software de Animacion, APORTE 2 5
laboratorio un personaje, su . . 17 al 13-MAY-17)
animacion e interaccion. Lenguajes de programacion
Evaluacion escrita con Interactividad, Introduccién a
Reactivos reactivos sobre temas Il software de Animacion, APORTE 2 5 Semana: 9 (15-MAY-
vistos en clase hasta el Lenguajes de programacion, 17 al 17-MAY-17)
momento Multimedia
Elaboracion de un Animacién de personaijes:
personaje animado y con sprites sheets, Create JSy Semana: 11 (29-MAY-
Proyectos . . . Texto. Trabajocon datos APORTE 3 5 |
interaccion, trabajo . 17 al 03-JUN-17)
individual externo;, Interactividad, .
Lenguagjes de programacion
Elaboracién de un Animacion de personaijes:
producto multimedia en | sprites sheets, Create JSy
Trabaios base a una temdatica Texto. Trabajocon datos
rc':c‘riJcos ) determinada en el curso, | externos, Imdgenes, sonido y APORTE 3 5 Semana: 14 (19-JUN-
produc’ros frabajo en parejas, video., Interactividad, 17 al 24-JUN-17)
P evaluacion de procesos | Introduccion a ll software de
realizados y avances en | Animacion, Lenguajes de
clase. programacion, Multimedia
Entrega de producto Animacion de personaijes:
Trabajos terminado en donde se sprites sheet_s, Create JS'y )
P . : Texto. Trabajocon datfos Semana: 15 (26-JUN-
practicos - considera la calidad, APORTE 3 5
roductos funcién y Disefio del externos, Generandoy 17.al01-JUL-17)
P roducto copilado, Imagenes, sonido y
P video., Interactividad
Animacion de personaijes:
Evaluacion prdctica en sprites sheets, Create JSy
laboratorio y evaluaciéon | Texto. Trabajocon datos
Practicas de escrita (reactivos) en externos, Generando y Semana: 17-18 (09-
laboratorio donde cada uno tiene copilado, Imagenes, sonidoy | EXAMEN 20 07-2017 al 22-07-
una valoracién de 10 video., Interactividad, 2017)
puntos, sumando un total | Infroduccién a ll software de
de 20 Animacion, Lenguajes de
programacion, Multimedia
LA nota de la evaluacion An!mocién de personajes:
por reactivos del examen sprites sheets, Create JS y
final se mantiene v se Texto. Trabajocon datos
evaluara una evoTuocién externos, Generando y Semana: 19-20 (23-
Reactivos ractica en base a un copilado, Imagenes, sonido y | SUPLETORIO | 20 07-2017 al 29-07-
femo e ) video., Inferactividad, 2017)
rofesor?:on unF\)/oIor de Introduccion a ll software de
']OO ontos Animacion, Lenguajes de
P programacion, Multimedia
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Nicolas Negroponte B, S.A. El mundo digital 1995
Adobe Guia de software Adobe Programaciéon con ActionScript 3.0 2008
Alfonso Gutiérrez Martin -~ Gedisa Creacién multimedia y alfabetizacion digital 2010
Adobe Guia de software Adobe Uso de Adobe Audition 2011
Apple-NewMedia Apple Multimedia Demystified 1994
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Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo ARho ISBN

Adobe Adobe Press Adobe Animate CC Classroom in a Book 2017 978-0134665238
(2017 release)

Rob Schwartz Adobe Press Learn Adobe Animate CC for Interactive 2016 978-0134397818

Media: Adobe Certified Associate Exam
Preparation (Adobe Certified Associate
(ACA))

N/E CRC Press Tradigital Animate CC: 12 Principles of 2016 978-1138012929
Animation in Adobe Animate

Web

Autor Titulo Url

mivideo2brain

Tutorial Adobe Animate CC para

animacion : Control de la deformacion |

https://www.youtube.com/watch2v=-z8x466pNSSU

video?2brain
Adobe Adobe Help https://helpx.adobe.com/es/pdf/edge_animate_reference.pdf
Software
Autor Titulo Url Version
Adobe Adobe Animate CcC
Revista
Docente Director/Junta
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