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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

COMPUTACION 6 GRAFICO Nivel: 6
FDI0028 Distribucién de horas.
A, B
Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Marzo-2017 a Julio-2017
Sistemas .
LANDIVAR FEICAN ROBERTO FABIAN de tutorias |AUtenomo
rflandivarQuazuay.edu.ec
4 4

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta materia se relaciona con el taller de proyectos de 6to, 7mo y el taller de graduacién de 8vo al dar herramientas sumamente valiosas al
estudiante al poder ampliar el rango de entornos en los que puede desarrollar sus proyectos de disefio grdfico.

El conocimiento de software para la creacion de Motion Graphics permite al disenador grdfico comunicarse en medios digitales,
audiovisuales e interactivos utilizando la animacién y el movimiento, ampliando de esta manera los posibles canales de comunicacion visual.

El manejo de aplicaciones digitales destinadas a la comunicacién audiovisual en el campo de la animacién y postproduccién de Motion

Graphics.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01.01. Interfaz bdsica, navegacion por el viewport, errores comunes

01.02. herramientas de modelado y herramientas de edicion

01.03. Personalizacién del interfaz,herramientas de transformacién, seleccion, rotacion y escala
02.01. modificadores bdsicos

03.01. Objetos biy tridimensionales por defecto y su manipulacién.

04.01. modelado con linea,creacién de forma y manejo splines redibujo logotipo

05.01. modelado con volumenes,creacion de forma y manejo bdsico para la construcion de formas.
06.01. modelado con volumenes,creacion de forma y manejo bdsico para la construcion de formas complejas.
07.01. interfaz bdsica

07.02. settings de renderizado

08.01. creacion de materiales con imagenes y settings

08.02. creacion de superficies reflejantes y regragtantes
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09.01. cdmara y settings

09.02. Uso y manejo de luces

010.01. linea de fiempo y su aplicacion
010.02. animacion compuesta

010.03. animacion de bipedos

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
af. Generar proyectos de Diseno Multimedia e interfaz digital.

--Construir producciones bdsicas para video digital, animacién, movimientoy  -Reactivos
efectos especiales. -Resolucién de ejercicios,
casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
ag. Generar proyectos de Disefio Interactivo y mulfimedial

--Construir producciones bdsicas para video digital, animacién, movimientoy  -Reactivos
efectos especiales. -Resolucién de ejercicios,
casos y otros
-Trabajos prdcticos -
productos
ak. Poder asociar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se utilizardn en un
proceso de edicién de diseiio grdfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para la -Reactivos
construccién producciones de video bdsicas en formato digital. -Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio gréfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para la -Reactivos
construccién producciones de video bdsicas en formato digital. -Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

--Entender y aplicar de forma bdsica los procesos de la pre y post produccion -Reactivos

digital en la creacion de un objeto multimedial. -Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -

productos
ay. Estar en capacidad de estudiar permanentemente y actudlizar sus conocimientos.
--Utilizar las herramientas digitales del menU ayuda para un continuo -Reactivos
aprendizaje del programa y los cambios en las nuevas versiones. -Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Tr%bC?iJggs } Trabajo préctico manejo | Exploracion del espacio 3D., APORTE 1 5 Semana: 4 (10-ABR-
P del interfdz Interfaz del software 3D. 17 al 12-ABR-17)
productos
. Creacién y edicion de
Reactivos ':E#oes.gzézggizl objetos., Exploracion del APORTE 2 10 Semana: 8 (08-MAY-
! espacio 3D., Interfaz del 17 al 13-MAY-17)
software
software 3D.
Creacién y edicion de
objetos., Exploracion del
Resolucion de espacio 3D., Interfaz del
sjercicios, casos | modeladofridimensional | $oftware 3D., Modelado APORTE 3 15 Semana: 15 (26-JUN-
! ! bidimensional., Modelado 17 al 01-JUL-17)
y ofros - .
tridimensional avanzado.,
Modelado tridimensional
bdsico., Renderizacion.
Animacién., Creacién y
edicién de objetos., Editor de
materiales., Exploracion del
Trabajos Modelar y animar un ?ég\f/zl?e%%’ |[1LTJ<(5:Z<:Z o Semana: 17-18 (09-
practicos - . Y . - 4 EXAMEN 20 07-2017 al 22-07-
roductos bipedo cdmaras., Modelado 2017)
P bidimensional., Modelado
fridimensional avanzado.,
Modelado tridimensional
bdsico., Renderizacion.
Animacion., Creacion y
edicién de objetos., Editor de
materiales., Exploraciéon del
Resolucion de secifpf\?vz?e%%l lmecr;? del Semana: 19-20 (23-
ejercicios, casos | Confenidos cap 1 al 10 . N Y SUPLETORIO | 20 07-2017 al 29-07-
ofros cdmaras., Modelado 2017)
4 bidimensional., Modelado
fridimensional avanzado.,
Modelado fridimensional
bdsico., Renderizacion.
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
LOPUCK, LISA peachpit Designing multimedia: a visual guide to 1996
_ multimedia and online graphic design
WIGAN, MARK. Gustavo Gili Imd&genes en secuencia 2008
Lidwel William Blume Principios universales 2010
Web
Software
Revista

Bibliografia de apoyo

Libros
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Software

Revista
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