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1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 6 INTERIORES Nivel: é
Cédigo: FDIO030 Distribucién de horas.
Paralelo: A B ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017
Profesor: VINTIMILLA SERRANO ESPERANZA CATALINA djﬁg?gg Auténomo
Correo cvintimi@Quazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura de cardcter prdctico, trata sobre el manejo de programas de modelado y animacién 3D a ser aplicado en la realizacién de
maquetas de espacios virtuales y recorridos de animacion.

Es importante porque amplia el campo de accidn del disenador al mundo del maquetado tridimensional o 3D dotdndole de nuevas
herramientas para la expresion y la representacion de espacios virtuales.

Esta asignatura se vincula con los Talleres de Disefio al potenciar la calidad de presentacién de los proyectos con imdgenes y animacién en
3D.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1. Conceptos bdsicos para generar animaciones, repaso.

1.2. Métodos de animacion: animacion con particulas.

1.3. Animacién de bipedos.

1.4. Animacion de composicién de objetos.

1.5. Animacion aérea.

1.6. Animacién por recorrido.

2.1. Introduccion a sistemas BIM: Interfaz de Revit.

2.2. Construccion virtual bajo sistemas paramétricos: ejes, dimensionamientos y niveles.
2.3. Generacién de informacién arquitectonica: construccion de muros, losas y entrepisos.
2.4. Instalacion de puertas, puertas, ventanas, gradas.

2.5. Trabajo con familias, gradas, cubiertas y cimentaciones.

2.6. Luces y materiales.
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2.7. Presentacién del proyecto (vistas y perspectivas, renderizado y ploteado).

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ak. Capacidad para comprender el espacio interior a fravés de diferentes formas de representacion

-Conocer, identificar y recordar los comandos que facilitan el uso de la -Reactivos
interface de los programas de modelado y optimizacion. -Trabajos prdcticos -
productos

am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefo a través de diferentes instrumentos fisicos y
digitales.

-Constfruir maquetas virtuales y animaciones mediante el uso del programa de -Reactivos

modelado 3D. -Trabajos prdcticos -
productos
bf. Capacidad para mantener un aprendizaje continuo, consecuente con el entorno contempordneo
-Conocer, identificar y recordar los procesos que facilitan el modelado y -Reactivos
presentacién de proyectos de disefo interior. -Trabajos prdcticos -
productos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. Trabajo de aplicacio’n:
Trabajos . o ; .

P Animacio’'n aereq, por Semana: 4 (10-ABR-
practicos - - APORTE 1 5

recorrido y por 17 al 12-ABR-17)
productos R

composicio n.

Trabajo de aplicacio’n:
Trabajos Animacio’n de bi'pedos, . . :
practicos - animacio’n por sistema APORTE 2 10 Semana: 9 (15-MAY

. 17 al 17-MAY-17)

productos de parti‘culas, prueba

pra’ctica.
Trabajos Trabajo de aplicacio’n:

P Modelado y Semana: 14 (19-JUN-
practicos - construccio’n de una APORTE 3 15 17 al 24-JUN-17)
productos .

vivienda por etapas.
Prueba en base a semana: 17-18 (09-
Reactivos . EXAMEN 10 07-2017 al 22-07-
reactivos
2017)
pra’cticos - productos
Trabajos ?rrggg.oo F;Irgcfhl?:cooéio’n' Semana: 17-18 (09-
practicos - ! > ap ' EXAMEN 10 07-2017 al 22-07-
Construccio'ny
productos L 2017)
presentacio’n de una
obra arguitecto nica.
Prueba en base a Semana: 19-20 (23-
Reactivos . SUPLETORIO | 10 07-2017 al 29-07-
reactivos.
2017)
Trabajos gg:gjriggoqghcooo n: Semana: 19-20 (23-
practicos - ony SUPLETORIO | 10 07-2017 al 29-07-
presentacio’n de una
productos ; . 2017)
obra arquitecto nica.
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Markus Kuhio / Enrico Elsevier Architectural Rendering with 3ds max and V- 2010
Eggert Ray
Web
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Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN

Lopez Oliver, Yolanda Anaya Manual imprescindible Revit 2015 2015 978-84-415-3710
Web
Software

Autor Titulo Url Versién

Autodesk 3D Max 2015

Autodesk Revit 2015

Revista

Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 15/03/2017

Estado:

Aprobado

Pdgina 3 de 3



