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1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 2 INTERIORES Nivel: 2
Cédigo: FDIOOTS Distribucién de horas.
Paralelo: A B ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017
Profesor: DELGADO BANEGAS CESAR GIOVANNY ostemas | autonomo
Correo gdelgado@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Codigo: FDIO010 Materia: COMPUTACION 1 INTERIORES

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Esta asignatura, de cardcter practico, se centra en el conocimiento y manejo de herramientas digitales, para la correcta representaciéon del
espacio interior, en los campos bi y tridimensional.

Es importante porque aporta instrumentos para la comprensién y representacion gréfica del espacio interior.

Esta asignatura se vincula directamente con Disefio 2, Representacion Grdfica Il y Morfologia Il, aportando herramientas para proponer y
representar propuestas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1. Dibujo y edicién de objetos complejos.

1.2. Representacion gréfica por medio de UCS.

1.3. Organizacién de documentos, uso de capas.

1.4. Bloques, atributos y textos.

1.5. Sistemas de dimensionamiento.

1.6. Insertar imdgenes rdster.

1.7. El espacio 3D: dibujo en 3D.

1.8 Creacién y edicion de sdlidos.

1.9. Generacién de regiones.

1.10. Importar, exportar e imprimir documentos.

2.1. Aplicacién de las formas en la creacién de objetos 3D.
2.2. Aplicacion de Modificadores.

2.3. Control de objetos: clonar, agrupar y fusionar objetos.
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2.4. Malla editable: edicién.

2.5. Motor de renderizado Mental Ray.

2.6. Creacién de texturas y materiales.

2.7. Sistemas de iluminacion diurna y noctura.

2.8. Cdmaras: libre y con objetivo.

2.9. Generacién de rendes.

3.1. Ambiente de trabajo: principios bdsicos para editar imdgenes: ajustes y modos de color.
3.2. Selecciones y herramientas de retoque y pintura.

3.3. Transformaciones, uso de las capas, montaje bdsico.

3.4. Guardar, exportar, e imprimir documentos.

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ah. Capacidad para representar el espacio interior a través de los diferentes cédigos, técnicas y herramientas bi y
tridimensionales, con relacién al espacio arquitecténico construido.

-Conocer y explorar con multiples herramientas digitales los elementos biy -Practicas de laboratorio
fridimensionales del espacio interior. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

ai. Capacidad para representar el espacio interior a través de modelos espaciales, con relacién al espacio
arquitecténico construido.
-Representar y expresar eficientemente proyectos de diseno interior. -Practicas de laboratorio
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabaios Representacion grdafica biy
1od) Ejercicio prdctico fridimensional: planos, Semana: 3 (03-ABR-
practicos - . APORTE 1 5
autocad elevaciones, cortesy 17 al 08-ABR-17)
productos .
volumenes con Autocad.
Modelado de espacios
Trabaios interiores con 3D Max.,
récTiJcos ) Ejercicio prdctico de Representacion grdfica biy APORTE 2 10 Semana: 7 (02-MAY-
P aufocad y 3dmax fridimensional: planos, 17 al 06-MAY-17)
productos .
elevaciones, cortes y
volumenes con Autocad.
Modelado de espacios
inferiores con 3D Max.,
. . Representacion gréfica biy Semana: 11 (29-MAY-
Reactivos Prueba de reactivos. fridimensional: planos, APORTE 3 5 17 al 03-JUN-17)
elevaciones, cortes y
volumenes con Autocad.
Trabajos S o - .
P Ejercicios practicos de Retoque de imdagenes, Semana: 15 (26-JUN-
practicos - APORTE 3 10
photoshop. Photoshop. 17 al 01-JUL-17)
productos
Modelado de espacios
interiores con 3D Max.,
Practicas de Prueba a desarrollarse en ﬁ%ﬁ):;ﬁgé%if%%ﬁéfd o Semana: 17-18 (09-
. . : ' EXAMEN 10 07-2017 al 22-07-
laboratorio el computador. elevaciones, cortes y
, 2017)
volumenes con Autocad.,
Retoque de imdgenes,
Photoshop.
Modelado de espacios
interiores con 3D Max.,
Trabajos Trabajo final que integra ﬁ%ﬁ’ﬁ;iggﬂﬁn %rr?gfo biy Semana: 17-18 (09-
prdcticos - autocad, 3d max y | . ) p,[ ’ EXAMEN 10 07-2017 al 22-07-
roductos photoshop elevaciones, cortes y 2017)
P volumenes con Autocad.,
Retoque de imdagenes,
Photoshop.
Modelado de espacios
interiores con 3D Max.,
préchicasde | s mantiene y sefoma | hicmensional: planos, Semana 19-20 (23-
. . : ’ SUPLETORIO | 20 07-2017 al 29-07-
laboratorio nuevamente el examen | elevaciones, cortesy
) , 2017)
final por 10ptos. volumenes con Autocad.,
Retoque de imdagenes,
Photoshop.
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
THOMAS, ROBERT M. McGraw Hill AUtoCAD 12 para profesionales 1993
Adobe System NO INDICA Adobe Photoshop CS6 2012
Incorporated i
THOMAS, ROBERT M. McGraw Hill AUtoCAD 12 para profesionales 1993
Web
Software
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Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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