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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE OBJETOS

1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 4 OBJETOS Nivel: 4
Cédigo: FDIO021 Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017
Profesor: SARAVIA VARGAS ARIOLFO DANILO ostemas | autonomo
Correo dsaravio@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Codigo: FDIO017 Materia: COMPUTACION 3 OBJETOS

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Este nivel la asignatura abarca la representacion, simulacion y prueba de los elementfos constructivos/tecnoldgico/productivos de los
proyectos de diseno. (AUTO CAD + 3D MAX NIVEL DE MANIPULACION)

Porporciona al estudiante herramientas para resolver desde la computacién lineamientos tecnolégico/productivos de los objetos disenados.

La asignatura, se vincula con las cdtedras de Disefo, Representacion y Expresion Grdfica
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

01.01.01. modelado a partir de lineas
01.01.02. modelado a partir del volumen
01.01.08. modelado a partir del plano
02.01. bases del modelado paramétrico
02.02. la copia, lainstancia y la referencia
02.03. generacién de librerias de objetos
03.01. frabajo con multitexturas

03.02. utilizacién de mascaras

03.03. materiales de iluminacién

04.01. Librerias y aplicaciéon de luces IES
04.02. iluminacién con HDRI

05.01. physical cam

05.02. 360 camera
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06.01. settings de render para baja, media y alta calidad

06.02. render 360
06.03. render elements
06.04. postproduccion

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aj. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyetos de diseno de -Reactivos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Trabajos prdcticos -
detalles constructivos. Elaborar maquetas virutales a partir de matrices productos
geométricas.

ak. Seleccionar recursos de representacioén bi y i dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la
valoracién sus particularidades

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyetos de diseno de -Reactivos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Trabajos prdcticos -
detalles constructivos. Elaborar maquetas virutales a partir de matrices productos
geométricas.

al. Seleccionar recursos de representacion bi y i dimensional que permitan/faciliten el desarrollo del proceso
productivo del proyecto planteado.

-Elaborar Documentacién e Informacién Técnica de proyetos de disefo de -Reactivos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Trabajos prdcticos -
detalles constructivos. Elaborar maquetas virutales a partir de matrices productos
geométricas.

am. Identfificar, clasificar y definir recursos productivos (materias primas, materiales, hemramientas y maquinarias)

-Elaborar Documentacién e Informacién Técnica de proyetos de disefo de -Reactivos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Trabajos prdcticos -
detalles constructivos. Elaborar maquetas virutales a partir de matrices productos
geométricas.

-Elaborar Documentacién e Informacién Técnica de proyetos de disefo de -Reactivos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Trabajos prdcticos -
detalles constructivos. Elaborar maquetas virutales a partir de matrices productos
geométricas.
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos modelado de un objeto Semana: 4 (10-ABR-
prdcticos - completo por medio de | MODELADO AVANZADO APORTE 1 5 )
: X 17 al 12-ABR-17)
productos poligono editable
APORTE 1
Trabajos . .
practicos - modelado de objetos de [\ yne) Apo PARAMETRICO | APORTE2 | 5 semana: 6 [24-ABR-
modulacion 17 al 29-ABR-17)
productos
Trabajos G CREACION DE MATERIALES .
practicos - Legfr:‘;deosfe”:g‘é’frﬁ'olg.o AVANZADOS, ILUMINACION [ APORTE2 |5 ?‘;’gﬂné?j/\(?ﬁ'%‘”'
productos P9 CON ARCHIVOS IES Y HDRI
APORTE 2
Trabajos . ASIGNACION DE CAMARAS, . Ay
précticos - renderzado de una ILUMINACION CON ARCHIVOS | APORTES | 5 ?‘;rgfg‘s"Jd'L(IQ% MAY
productos el IES Y HDRI
Trabajos .. . .
précticos - generacion de imagenes RENDERIZACION APORTE 3 5 Semana: 13 (12-JUN-
hiperrealistas 17 al 17-JUN-17)
productos
ASIGNACION DE CAMARAS,
CREACION DE MATERIALES
AVANZADOS, ILUMINACION Sernana: 14 (19-JUN-
Reactivos prueba de reactivos CON ARCHIVOS IES Y HDRI, APORTE 3 5 17 al 24—JUN—] 7)
MODELADO AVANZADO ,
MODELADO PARAMETRICO,
RENDERIZACION
APORTE 3
ASIGNACION DE CAMARAS,
CREACION DE MATERIALES
Trabajos siercicio oractico en AVANZADOS, ILUMINACION Semana: 17-18 (09-
précticos - leose P CON ARCHIVOS IES Y HDRI, EXAMEN 10 07-2017 al 22-07-
productos MODELADO AVANZADO , 2017)
MODELADO PARAMETRICO,
RENDERIZACION
ASIGNACION DE CAMARAS,
CREACION DE MATERIALES
Trabajos AVANZADOS, ILUMINACION Semana: 17-18 (09-
précticos - trabaijo final CON ARCHIVOS IES Y HDRI, EXAMEN 10 07-2017 al 22-07-
productos MODELADO AVANZADO , 2017)
MODELADO PARAMETRICO,
RENDERIZACION
EXAMEN
ASIGNACION DE CAMARAS,
CREACION DE MATERIALES
Trabajos eiercicio practico en AVANZADOS, ILUMINACION Semana: 19-20 (23-
précticos - leose P CON ARCHIVOS IES Y HDRI, SUPLETORIO | 10 07-2017 al 29-07-
productos MODELADO AVANZADO , 2017)
MODELADO PARAMETRICO,
RENDERIZACION
ASIGNACION DE CAMARAS,
CREACION DE MATERIALES
Trabajos este aporte se repite del AVANZADOS, ILUMINACION Semana: 19-20 (23-
précticos - mbo.op final P CON ARCHIVOS IES Y HDRI, SUPLETORIO | 10 07-2017 al 29-07-
productos I MODELADO AVANZADO , 2017)
MODELADO PARAMETRICO,
RENDERIZACION
SUPLETORIO
Metodologia

Criterios de evaluacién
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
WIEDEMANN, JULIUS, ED. Taschen Asian graphics now 2010

ROMERO MONUJE, FABIO  Editorial Escuela Dibujo de ingenieria 2006

Colombiana de Ingeniria

Lidwel William Blume Principios universales 2010

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Markus Kuhlo / Enrico Elsevier Architectural Rendering with 3ds max and V- 2010

Eggert. Ray

Web
Software

Revista

Docente Director/Junta
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