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1. Datos generales

Materia:

Cédigo:

Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo

electrénico:

Premrequisitos:
Ninguno

PHOTOSHOP Y POSTPROCESO Nivel: 0
FDI2002

A, B

Marzo-2017 a Julio-2017

CORONEL CARDENAS EDGAR FRANCISCO

ecoronel@uazuay.edu.ec

Distribucién de horas.

2. Descripcién y objetivos de la materia

Al final del curso el alumno serd capaz de iluminar escenas, renderizar, anadir personas, vegetacion, crear, ubicar cdmaras, integrar renders
en un enforno y realizar ajustes a una imagen.

Esta materia se enmarca dentro de la expresidon y representacion gréfica arquitectdnica, haciendo énfasis en la representacién de imagenes
en fres dimensiones.

Es una materia donde los estudiantes conocerdn las diferentes posibilidades de renderizacidon y post-produccién de proyectos
arquitecténicos, herramientas que serdn muy Utiles a la hora de expresar sus ideas y comercializarlas

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01.01. Concepto generales

01.02. Caracteristicas generales
02.01. Modelado

02.02. Ambientacién

03.01. Materiales

04.01. Ajustes de colores e iluminacion
04.02. Montaje

42769 lluminacién

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

am. Comunicar en dos dimensiones por medio de las heramientas existentes los pormenores y componentes de un
proyecto arquitecténico y urbano.

-Comunicar en dos dimensiones por medio de las herramientas los pormenores -Investigaciones
y componentes de un proyecto arquitecténico y urbano -Trabajos prdcticos -

productos

an. Comunicar en fres dimensiones por medio de las heramientas existentes los pormenores y componentes de un
proyecto arquitecténico y urbano.
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

-Comunicar en fres dimensiones por medio de las herramientas los pormenores -Investigaciones
y componentes de un proyecto arquitectdnico y urbano

Desglose de evaluacién

-Trabajos prdcticos -

productos

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a

evaluar

Aporte

Cdlificaciéon

Semana

Investigaciones

Investigacion

INTRODUCCION

APORTE 1

Semana: 1 (20-MAR-
17 al 25-MAR-17)

Trabajos
prdcticos -
productos

Conjunto de grdficos

ESCENA

APORTE 2

Semana: é (24-ABR-
17 al 29-ABR-17)

Trabajos
practicos -
productos

Conjunto de grdficos

RENDERIZADO

APORTE 3

Semana: 11 (29-MAY-
17 al 03-JUN-17)

Trabajos
practicos -
productos

Conjunto de grdficos

POST- PRODUCCION

EXAMEN

20

Semana: 17-18 (09-
07-2017 al 22-07-
2017)

Trabajos
practicos -
productos

Conjunto de grdficos

POST- PRODUCCION

SUPLETORIO

20

Semana: 19-20 (23-
07-2017 al 29-07-
2017)

Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor

Editorial

Titulo

ISBN

Luciano Sudrez
Cristiancho

Ediciones Susaeta

Photoshop

UDA- BG 69957

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta
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