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1. Datos generales

Materia: DISENO 1 OBJETOS Nivel: 1
Codigo: FDI0046 Distribucién de horas.
Paralelo: A e ]
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018
Profesor: VALDEZ CASTRO LUIS FELIPE ostemas | autonomo
Correo fvaldez@uazuay.edu.ec
electrénico: 6 6
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura aborda una Introduccién al disefio y las dimensiones de la Operatoria desde la mirada del usuario, el objeto, el contexto y el
disehador como actor del disefo.

La asignatura crea una relacién entre la Morfologia, la problemdtica del usuario y la solucidn de los problemas técnico proyectivos.

Los conocimientos adquiridos en esta asignatura son los fundamentos para los siguientes talleres de disefio, ademds de ser la materia central
donde las otras asignaturas del mismo nivel confluyen.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Qué es el diseno?

1.2 Cémo se interpreta el lenguaje visual. EL DISENO COMO LENGUAJE EN LA CONTEMPARANEIDAD
1.3 El objeto como elemento de percepcion en la relacién entorno - individuo
2.1 Elementos de diseho

2.2 El marco de referencia

2.3 Forma y estructura

2.4 La forma

2.4.1 La forma y los elementos conceptuales

2.4.2 La forma como: punto, linea, plano y volumen

2.4.3 Formas positivas y negativas

3.1 Distanciamiento

3.2 Contactacion

3.3 Superposicion
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3.4

Penetracion

3.5 Unién

3.6 Sustraccion

3.7 Penetracién

3.8 Unién

3.9 Sustraccion

3.10 Interseccién

3.11 Coincidencia

3.12 Efectos espaciales en interrelacion de formas

3.13 Creacioén de figuras orgdnicas

4.1 Forma y figura, relacién con el marco de referencia
4.2 Concepto de generacion sistemdtica

4.3 Por asociacion de figuras

4.3.1 Lado parcial, total, punto y linea, punto y punto, plano total, otfros tipos de contactacion
4.4 Por segmentacién de figuras

4.5 Por adicién y/o sustraccion de figuras

4.6 Por seriacion de figuras

4.7 Concrecién morfolégica de las figuras

5.1 Repeticion de modulos

5.2 Tipos de repeticion

53 Variaciones en la repeticion

5.4 Sub mddulos y supra mddulos

5.5 Repeticion y reflexion

6.1 Concepto

6.2 Tipos de estructura: formal, semiformal, informal, activa, inactiva, visible, invisible
6.3 La reticula bdésica y sus variaciones

6.4 Maodulos y subdivisiones estructurales

7.1 Similitud

7.2 Gradacion

7.3 Radiacién

7.4 Anomalia

7.5 Conftraste

7.6 Concentracion

7.7 Textura

7.8 Espacio

8.1 El diseno bidimensional aplicado en superficies tridimensionales
9.1 Fisica del color

5. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ab. Buscar y determinar estrategias apropiadas para resolver el caso/proyecto de disefio.

-2. Solucionar problemas relativos a la construccion de los significados de -Trabajos prdcticos -
unidad y variedad formal, utilizando el recurso del lenguaje en niveles productos
operativos y significativos. 3. Examinar proyectos de diseno valorando sistemas
de uso y ordenamiento de los lenguajes empleados en funcion del usuario, el
contexto, el objeto, el disenador.

ac. Seleccionar recursos apropiados para la expresion y representaciéon del proyecto de disefio

-1.Identificar y asociar el espacio geométrico bidimensional y las implicaciones -Trabajos prdcticos -
tedrico-prdcticas, que permiten el planteamiento formal. 2. Solucionar productos
problemas relativos a la construccién de los significados de unidad y variedad
formal, utilizando el recurso del lenguaje en niveles operativos y significativos.

ae. Valorar lengudijes formales vinculados a la contextualizacién de objetos utilitarios

-1.Identificar y asociar el espacio geométrico bidimensional y las implicaciones -Trabajos practicos -
tedrico-prdcticas, que permiten el planteamiento formal. 2. Solucionar productos
problemas relativos a la construccién de los significados de unidad y variedad
formal, utilizando el recurso del lenguaje en niveles operativos y significativos. 3.
Examinar proyectos de diseho valorando sistemas de uso y ordenamiento de
los lenguajes empleados en funcidn del usuario, el contexto, el objeto, el
disenador.
af. Articular lenguajes formales vinculados a la contextualizacién de objetos utilitarios

-1.Identificar y asociar el espacio geométrico bidimensional y las implicaciones -Trabajos prdcticos -
tedrico-prdcticas, que permiten el planteamiento formal. 2. Solucionar productos
problemas relativos a la construccién de los significados de unidad y variedad
formal, utilizando el recurso del lenguaje en niveles operativos y significativos. 3.
Examinar proyectos de disefio valorando sistemas de uso y ordenamiento de
los lenguajes empleados en funcién del usuario, el contexto, el objeto, el
disefador. 4. Aplicar nociones de cromadtica a sus propuestas de disefio
aw. Trabajar eficientemente en forma individual

- 3. Examinar proyectos de disefo valorando sistemas de uso y ordenamiento  -Trabajos prdcticos -
de los lenguajes empleados en funcion del usuario, el contexto, el objeto, el productos
disenador.
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
El usuario, el objeto, el
contexto el disenador, la
Trabajos mirada del proyecto de disend) .
prdcticos - 5 en la contemporaneidad., Lo | APORTE 1 5 Semana: 3 (10-OCT-
- . ; . 17 al 14-OCT-17)
productos bidimensional : generacion de
figuras y organizaciones
bidimensionales.
) Generacion sistemdtica de
Trabajos figuras, Interelacion de formas Semana: 8 (13-NOV-
practicos - 10 R, -, ‘| APORTE 2 10 \
productos Repeticion, generacion de 17 al 15-NOV-17)
super formas
Trolbojos Apicacion, El color, Estructuras, Semana: 16 (08-ENE-
practicos - 15 Operatorias de diseno APORTE 3 15 18 al 13-ENE-18)
productos
Apicacion, El color, El usuario,
el objeto, el contexto el
disenador, la mirada del
proyecto de diseno en la
contemporaneidad.,
Trabajos Estructuras, Generacion Semana: 17-18 (14-
practicos - 20 sistemdtica de figuras, EXAMEN 20 01-2018 al 27-01-
productos Interelacion de formas, Lo 2018)
bidimensional : generacién de
figuras y organizaciones
bidimensionales., Operatorias
de diseno, Repeticion,
generacién de super formas
Apicacion, El color, El usuario,
el objeto, el contexto el
disenador, la mirada del
proyecto de diseno en la
contemporaneidad.,
Trabajos Estructuras, Generacion Semana: 19-20 (28-
prdcticos - 20 sistemdtica de figuras, SUPLETORIO | 20 01-2018 al 03-02-
productos Interelacion de formas, Lo 2018)
bidimensional : generacién de
figuras y organizaciones
bidimensionales., Operatorias
de diseno, Repeticion,
generacién de super formas
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Wong, Wucius. Gustavo Gilli. Fundamentos de disefio. 2004 8425216435
LUPTON, E; PHILLIPS J.C. Gustavo Gili DISENO GRAFICO NUEVOS FUNDAMENTOS 2008 9788425223259
MOGROVEJO FABIAN Unién Grdfica FORMAS Y ORGANIZACIONES 2006 NO INDICA
TRIDIMENSIONALES
PEPIN VAN ROOJEN The Pepin Press GEOMETRIC PATTERNS 2009 9789057681080
Web
Autor Titulo Url
Ferndndez, Federico Diez  E- Libro http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?2docID=1039014
4&p00=dise%C3%B10
Calvano, José Luis E- Libro http://site.ebrary.com/lib/colecciones/docDetail.actionedocID=10514

951&p00=diseC3%B10

Software
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Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web
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Docente Director/Junta
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