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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

COMPUTACION 5 INTERIORES Nivel: 5
FDI0027 Distribucién de horas.
A
Docencia | Practico Autébnomo: 0 |Total horas
Septiembre-2017 a Febrero-2018
Sistemas .
VINTIMILLA SERRANO ESPERANZA CATALINA de tutorias |AUtenomo
cvintfimi@Quazuay.edu.ec
3 3

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura, de cardcter prdctico propone un nivel de complejidad avanzado en el que es importante la representacién del espacio
interior en toda su dimensién, a través de recorridos virtuales y simulaciones hiperreales.

Es importante porque a este nivel el estudiante presenta proyectos complejos que integran diversas variables tanto espaciales como de
instalaciones que podrdn ser representadas integralmente.

Se articula directamente con Disefo, a partir del nivel 5, en donde el estudiante propone espacios interiores complejos e integrales.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1

Modifiadores y modelado (orgdnico-geométrico) para presentacion de proyectos con materialidad y morfologia expresiva.
Animacion digital.

2.1 Conocimiento en edicién de la cromdtica como presentacion de variantes en el disefio y en la percepcién del espacio.
2.2 Conocimiento en manejo de las imdgenes para la diagramacion de proyectos impresos y de presentacion de trabajos.
3.1 Conocimiento en diagramaciéon de textos y de imdgenes para presentacion de proyectos de disefio interior.

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
al. Capacidad para demostrar a través de diferentes técnicas y herramientas la factibilidad técnico constructiva del

proyecto

-Conocer a profundidad ciertos programas que permiten la representacion del -Reactivos

espacio inferior con recorridos virfuales y simulaciones hiperreales. -Trabajos prdacticos -
productos

-Utilizar y seleccionar sistemas digitales de representacion del espacio interior  -Reactivos

con precision técnica. -Trabajos prdcticos -
productos

am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefo a través de diferentes instrumentos fisicos y

digitales.

-Escoger métodos adecuados de presentacién y comunicacion del proyecto. -Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificaciéon

Semana

Trabajos
prdcticos -
productos

Representacion
arquitecténica de
espacios interiores.
Modificadores
avanzados. Materiales
hiperreales.

APORTE 1

Semana: 4 (16-OCT-
17 al 21-OCT-17)

Trabajos
prdcticos -
productos

Modelado orgdnico-
geométrico para
presentacion de
proyectos con
materialidad y morfologia
expresiva. Espacios
interiores: métodos de
animacion.

APORTE 2

Semana: 7 (06-NOV-
17 al 11-NOV-17)

Reactivos

Representacion
arquitecténica de
espacios interiores.
Modificadores
avanzados. Materiales
hiperreales.
Modelado orgdnico-
geométrico para
presentacién de
proyectos con
materialidad y morfologia
expresiva. Espacios
interiores: métodos de
animacion.

APORTE 2

Semana: 8 (13-NOV-
17 al 15-NOV-17)

Trabajos
practicos -
productos

Edicion de im&genes: la
cromdtica como
variantes en el disefo y
en la percepciéon del
espacio.

APORTE 3

Semana: 11 (04-DIC-
17 al 09-DIC-17)

Trabajos
prdcticos -
productos

Diagramacioén y
presentacion de
proyectos: edicion de
textos e imdgenes.
Aplicacién de recursos:
paletas de estilos,
grdficos, objetos, capas,
fransparencias, etc.

APORTE 3

Semana: 13 (18-DIC-
17 al 22-DIC-17)

Reactivos

Representacion de
espacios interiores en
base a recursos
avanzados. Materialidad
y morfologia expresiva.
Propuesta de
diagramacion.

EXAMEN

Semana: 17-18 (14-
01-2018 al 27-01-
2018)

Trabajos
practicos -
productos

Representacion de
espacios interiores en
base a recursos
avanzados. Materialidad
y morfologia expresiva.
Propuesta de
diagramacion. Trabajo de
aplicacion.

EXAMEN

Semana: 17-18 (14-
01-2018 al 27-01-
2018)

Trabajos
practicos -
productos

Representacion de
espacios interiores en
base a recursos
avanzados. Materialidad
y morfologia expresiva.
Propuesta de
diagramacion. Trabajo y

prueba de aplicacion.

SUPLETORIO

20

Semana: 19-20 (28-
01-2018 al 03-02-
2018)

Metodologia

Criterios de evaluacion
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
RODRIGUEZ GARCIA, Editora EIRL 3DS MAX9 FUNDAMENTALS 1 2007 9781856178099
g%émo ROJAS, SHIRLEY Editora EIRL PHOTOSHOP CS3. 2007 9789972707391
MURDOCK, KELLY Wiley Publishing BIBLE 3DS MAX 9 2009 1118328329
Web
Software

Autor Titulo url Versién
Autodesk 3d Studio Max Laboratorio UDA 2012

Adobe Photoshop Laboratorio UDA CS5

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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