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1. Datos generales

Materia: ILUSTRACION 3 Nivel: 5
Cédigo: FDIOT35 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: 0 |Total horas
Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018
Profesor: ALVARRACIN ESPINOZA CRISTIAN FERNANDO djﬁg?gg Auténomo
Correo calvarracin@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Cédigo: FDIO134 Materia: ILUSTRACION 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia
En este nivel de ilustracion se plantea el conocimiento de la narrativa visual utilizando ilustraciones sistemdticas y complejas, a través de
sistemas digitales.

Esta materia amplia el perfil del egresado de diseno grafico al formarlo también como ilustrador.

Esta asignatura es la tercera de cuatro partes de ilustraciéon y tiene relacién con los talleres de Disefio, siendo un elemento de expresion y
concrecién de ideas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Generalidades expresivas y técnicas de la novela grdfica
1.2 Clasificacion de la novela grdfica

1.3 Planificacion de la novela grdfica

2.1 Elementos compositivos de la novela grafica
2.2 Planteamiento de ideas

2.3 El guién literario

3.1 Ideas y estilos gréficos

4 Diseno de elementos compositivos

4.1 Personajes

4.2 Objetos

5.1 Desarrollo de Novela Grafica

5. Sistema de Evaluacion
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ac. Generar proyectos de Disefio de Indentidad y manejo de Marcas

-Contruir relatos-novelas graficas basados en un texto elaborado para este fin - -Reactivos
utilizando la ilustracion digital. -Trabajos prdcticos -
productos
ad. Generar proyectos de Diseno Publicitario

-Confruir relatos-novelas grdficas basados en un texto elaborado para este fin  -Reactivos
utilizando la ilustracion digital. -Trabajos prdcticos -
productos
ae. Generar proyectos de Disefio Editorial y disefio de informacién

-Confruir relatos-novelas grdficas basados en un texto elaborado para este fin  -Reactivos
utilizando la ilustracion digital. -Trabajos prdcticos -
productos
af. Generar proyectos de Diseno Multimedia e interfaz digital.

-Contruir relatos-novelas graficas basados en un texto elaborado para este fin  -Reactivos
utilizando la ilustracion digital. -Trabajos prdcticos -
productos
ag. Generar proyectos de Diseno Interactivo y multimedial

-Confruir relatos-novelas grdficas basados en un texto elaborado para este fin  -Reactivos
utilizando la ilustracion digital. -Trabajos prdcticos -
productos
am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Seleccionar y utilizar las herramientas digitales de la ilustracién como -Reactivos
dispositivos y programas que involucran la produccién de relatos gréficos. -Trabajos prdcticos -
productos

an. Analizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Seleccionar y utilizar las herramientas digitales de la ilustracién como -Reactivos
dispositivos y programas que involucran la producciéon de relatos gréficos. -Trabajos prdcticos -
productos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Seleccionar y utilizar las herramientas digitales de la ilustracién como -Reactivos
dispositivos y programas que involucran la produccién de relatos gréficos. -Trabajos prdcticos -
productos

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mds bdsicas a las mds avanzadas, utilizando la expresidn como herramienta
comunicacional.

-Entender, utilizar y potenciar las cualidadades de las herramientas digitales -Reactivos
para la representaciéon de ideas, desde el boceto al producto final. -Trabajos prdcticos -
productos

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Traducir o complementar el discurso escrito de un guidén a un lenguaije visual. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. -, L Semana: 6 (30-OCT-
Reactivos Evaluacion tedrica APORTE 1 5 17 al 01-NOV-17)
Trabajos
P - L Semana: 11 (04-DIC-
practicos - Evaluacion practica APORTE 2 10 17 al 09-DIC-17)
productos
Trabajos
P . L Semana: 16 (08-ENE-
practicos - Evaluacion practica APORTE 3 15 18 ol 13-ENE-18)
productos
Semana: 17-18 (14-
Reactivos Examen tedrico EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
2018)
Trabajos Semana: 17-18 (14-
prdcticos - Trabajo practico EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
productos 2018)
Semana: 19-20 (28-
Reactivos Evaluacion tedrica SUPLETORIO | 10 01-2018 al 03-02-
2018)
Trabajos Semana: 19-20 (28-
précticos - Trabajo préctico SUPLETORIO | 10 01-2018 al 03-02-
productos 2018)
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
BARBIERI DANIELE Paidos LOS LENGUAJES DEL COMIC 1998 847509861
ECO HUMBERTO Lumen APOCALIPTICOS E INTEGRADOS 1984 8426410391
SPENCER MILLIDGE, GARY Parramon DISENO DE COMIC Y NOVELA GRAFICA 2009 NO INDICA

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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Director/Junta
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