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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
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Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:
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COMPUTACION 7
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A, B

Septiembre-2017 a Febrero-2018
VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO

ovinfimilla@uazuay.edu.ec

2. Descripcidn y objetivos de la materia

El manejo de aplicaciones digitales destinadas a la comunicacién audiovisual en el campo de la animaciéon y postproduccién de Motion

Graphics

El conocimiento de software para la creacion de Motion Graphics permite al disenador grdfico comunicarse en medios digitales,
audiovisuales e interactivos utlizando la animaciéon y el movimiento, ampliando de esta manera los posibles canales de comunicacion visual.

Esta materia se relaciona con el taller de proyectos de 7mo vy el taller de graduacién de 8vo al dar herramientas sumamente valiosas al

Nivel:
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7

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autébnomo: 0 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
3 3

estudiante al poder ampliar el rango de entornos en los que puede desarrollar sus proyectos de disefio grdfico.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Bases tedricas

2.1 Entorno de trabajo

2.2 Tipos de edicién: Timeline - 1/0O

2.3 Renderizacion

2.4 Ejercicio de edicién

2.5 Animacién en Premiere: Aplicacion de keyframes
2.6 Ejercicios de animacién

3.1 Entorno de frabajo

3.2 Control de keyframes y composiciones anidadas
3.3 Mdascaras y trayectorias, capas de forma

3.4 Parentales

3.5 Pinceles: Dibujar, borrar, clonar y rotobrush
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3.6 Texto

3.7 Croma
3.8 Estabilizado y tfracking 2D y 3D
3.9 Proyecto de infografia animada: Aplicacion de conceptos

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

aj. Identificar los principales programas de computacién que se utilizardn en un proceso de edicién de disefio

grdfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para
laconstruccion producciones de video bdsicas en formato digital

-Reactivos
-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos

ak. Poder asociar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se utilizardn en un
proceso de edicién de diseiio gréfico.
--Utilizar los diferentes programas de graficacién que aporten para
laconstruccion producciones de video bdsicas en formato digital.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos

al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de diseio gréfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacién que aporten para
laconstruccion producciones de video bdsicas en formato digital.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

--Entender y aplicar de forma bdsica los procesos de la pre y post

producciéndigital en la creacién de un objeto multimedial

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

--Entender y aplicar de forma bdsica los procesos de la pre y post

producciéndigital en la creacién de un objeto multimedial.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
PRUEBA EN BASE A
REACTIVOS DE LOS )
Reactivos CRITERIOS DEL VIDEO APORTET |5 ?‘;rgﬂ;‘f%@gcp
DIGITAL Y MOTION
GRAPHICS
Resolucion de .
A PRUEBA PRACTICA DE Semana: 10 (27-NOV-
ejercicios, casos [ 4\ MACION APORTE 2 10 17 ol 02-DIC-17)
v Ofros
Resolucion de | INFOGRAFIA SOBRE
ciorcicios. casos | ASIGNATURA TEORICA DE APORTE 3 15 Semana: 16 (08-ENE-
Jotros ' LA CARRERA + 18 al 13-ENE-18)
Y CORTINILLA DE TV DE 8"
Resolucion de Semana: 17-18 (14-
ejercicios, casos | INFOGRAFIA: CASO REAL EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
v otros 2018)
Trabajos gaNOCNIEZPAT%T\éﬁADC;ON v Semana: 17-18 (14-
p:ggg‘éfgs' PRODUCTO AUDIOVISUAL: EXAMEN 10 %'é?m al27-01-
P CASO REAL
Resolucion de ’ Semana: 19-20 (28-
ejercicios, casos | INFOGRAFIA CASO REAL SUPLETORIO | 10 01-2018 al 03-02-
v otros 2018)
Trabajos gaNOCNIIEZPATgIA\g'iADCElON i Semana: 19-20 (28-
p[ggzzfgs’ PRODUCTO AUDIOVISUAL: SUPLETORIO {10 2(1)‘128?]8 al 03-02-
P CASO REAL
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
ADOBE Adobe ADOBE PREMIERE PRO CS5: CLASROOM IN A 2011 978-0-321-70451-1
BOOK
ADOBE Adobe ADOBE AE CS4: CLASROOM IN A BOOK 2009 978-0-321-57383-4
Web
Autor Titulo Url
Priebe, Kenneth: AdvancedNo Indica http://site.ebrary.com
Art Of Stop-Motion
Animation
Jones, Gerald Everett: 24 No Indica http://site.ebrary.com
Digital Video: Make Your
Dv Movies Look Like
Hollywood
Software
Autor Titulo Url Versién
Adobe Aftereffects UDA CSé
Adobe Premiere UDA CSé
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
MELVYN TERNAN Promopress ANIMACION STOP MOTION : COMO HACER 2014 978-84-15-96703-3
Y COMPARTIR VIDEOS CREATIVOS
Web
Autor Titulo Url
ADOBE CLASSROOM IN A BOOK: AFTER EFFECTS CC http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/?780133927030/samplepa
Qges/9780133927030.pdf
Software
Revista
Docente Director/Junta
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