Fecha aprobacion: 19/09/2017

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: ILUSTRACION 1 Nivel: 3
Cédigo: FDIOT33 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018
Profesor: ALVARRACIN ESPINOZA CRISTIAN FERNANDO djﬁg?gg Auténomo
Correo calvarracin@uazuay.edu.ec
electrénico: 4 4
Premrequisitos:

Cédigo: FDI0092 Materia: EXPRESION GRAFICA 2 GRAFICO

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Esta asignatura es una intfroduccién al tema de lailustracidén conociendo su clasificacién y sus técnicas.

Esta materia amplia el perfil del egresado de diseno gréfico al formarlo también como ilustrador.

Esta asignatura es la primera de cuatro partes de ilustraciéon y tiene relacién con los talleres de Disefio, siendo un elemento de expresion y
concrecién de ideas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.1 La llustracién a través de la historia
1.2 Caracteristicas de la ilustracion
2.1 Segun la técnica

2.2 Segun el mensaje

2.3 Segun el soporte

3.1 Técnicas analdgicas

3.2 Técnicas digitales

3.3 Técnicas mixtas

4.1 Informacion preliminar

4.2 Generacion de ideas

4.3 Graficacion previa

4.4 Propuesta final

5. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ad. Generar proyectos de Disefo Publicitario
- Utilizar la ilustracidon como una herramienta para generar objetos animados e -Reactivos

inanimados que podrd ser utillizados para potenciar los proyectos de disefo
grdfico.
ae. Generar proyectos de Diseno Editorial y disefio de informacién

-Resolucién de ejercicios,

casos y otros

- Utilizar la ilustracién como una herramienta para generar objetos animados e

inanimados que podrd ser utilizados para potenciar los proyectos de disefo
grdfico.
af. Generar proyectos de Diseno Mulfimedia e interfaz digital.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

- Utilizar la ilustracién como una herramienta para generar objetos animados e

inanimados que podrd ser utillizados para potenciar los proyectos de diseho
grdfico.
ag. Generar proyectos de Disefio Interactivo y mulfimedial

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

- Utilizar la ilustracion como una herramienta para generar objetos animados e

inanimados que podrd ser utillizados para potenciar los proyectos de disefo
grdfico.
ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

casos y ofros

-Clasificar y seleccionar las diferentes técnicas y herramientas utlizadas en la
ilustracion.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.

-Clasificar y seleccionar las diferentes técnicas y herramientas utlizadas en la
ilustracion.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mds bdsicas a las mds avanzadas, utilizando la expresidn como herramienta

comunicacional.

-Genera ideas bdsicas y concretarlas a través de las diferentes técnicas y
herramientas de la ilustracion.

Desglose de evaluacién

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. Evaluacion en base a Clasificacion de lailustracion, Semana: é (30-OCT-
Reactivos reactivos Introduccion a la ilustraciéon APORTE | ° 17 al 01-NOV-17)
Resolucion de .
ejercicios, casos | Evaluacion prdctica Técnicas de ilustracion APORTE 2 10 Semana: 11 (04-DIC-
17 al 09-DIC-17)
v ofros
Resolucion de .
ejercicios, casos | Evaluacion practica Proceso de lailustracion APORTE 3 15 semana: 16 (08-ENE-
18 al 13-ENE-18)
v otros
R N semana: 1710 (14
Reactivos Examen tedrico . . ! EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
Proceso de la ilustracion,
L - - 2018)
Tecnicas de ilustracion
Resolucion de %?;QSSSSQ S%%;?gggr?n' Semana: 17-18 (14-
ejercicios, casos | Trabajos prdcticos . . ! EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
Proceso de lailustracion,
y otros L ; - 2018)
Técnicas de ilustracion
| o e s erogen semar: 1920 (25
Reactivos Examen supletorio tedrico . . ! SUPLETORIO | 10 01-2018 al 03-02-
Proceso de la ilustracion,
L - - 2018)
Tecnicas de ilustracion
Resolucion de %?;QSSSSQ S%%;?gggr?n' Semana: 19-20 (28-
ejercicios, casos | Trabajo prdctico . . ! SUPLETORIO | 10 01-2018 al 03-02-
Proceso de lailustracion,
y otros L ; - 2018)
Técnicas de ilustracion

Metodologia

Criterios de evaluacion
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN

DICK POWEL Ominia sTECNICAS DE PRESENTACION 3. GUIA DE 1986 8487756271
DIBUJO Y PRESENTACION DE PROYECTOS Y
DISENOS.

GUNTER HUGO MAGNUS  Gustavo Gill MANUAL PARA DIBUJANTES E ILUSTRADORES. 1982 978-84-252-1115-7
UNA GUIA PARA EL TRABAJO PRACTICO.

IAN SIMPSON Blume LA NUEVA GUIA DE LA ILUSTRACION 0 978-84-8076-012-6

ZEEEGEN, LAWRENCE. Gustavo Gilli PRINCIPIOS DE ILUSTRACION 2009 9788425220753

CRUSH

PARRAMON Ediciones SA 5TODO SOBRE LA ILUSTRACION3 2000 NO INDICA

STEVEN HELLER, EDITOR Koln : Taschen CIEN (100) ILLUSTRATORS 2013 978-3-8365-4523-5

CIENTIFICO ; JULIUS

WIEDEMANN

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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