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FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 3 TEXTILES Nivel: 3
Cédigo: FDICOT8 Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018
Profesor: CARRION MARTINEZ PAUL SEBASTIAN djﬁggjs Auténomo
Correo pcarrion@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Codigo: FDIO014 Materia: COMPUTACION 2 TEXTILES

2. Descripcidn y objetivos de la materia

En esta asignatura de cardcter prdctico se conocen y utilizan programas de graficaciéon avanzados que les permita representar y expresar sus
ideas a nivel digital.

Se articula con el taller de disefo y vincula con los siguientes niveles de computacion.

Es importante porque da al estudiante las herramientas virtuales para la correcta comunicacion de su proyecto.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.1 Dibujo y representacién de prendas de vestir: camisas, pantalones, blazer, jeans y camisetas.
1.2 Diseno de prendas con texturas, estampados y formas orgdnicas.

1.3 Coémo disefar una prenda de género de punto.

1.4 Tejidos, efectos de lavado y estampados posicionales.

1.5 Diseno avanzado de simbolos para prendas de vestir: fornituras y pinceles.

1.6 Detalles y efectos especiales para presentacion de prendas de vestir.

2.1 Edicién, ajustes y propuestas de color para siluetas de moda.

2.2 Formas, trazados y transparencias para recorte de imdgenes.

2.3 Imdgenes para web ,imdgenes para otras aplicaciones y conjunto de imégenes.

2.4 Preparacién de texturas avanzadas y tejidos: material brillante, tejidos 3D, drapeados.
3.1 Entorno de frabajo: disefo en Virtual Fashion, seleccién del maniqui.

3.2 Trabajo con hormas vy telas.

3.3 Formas y tfrazados: Cortes en tela.
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5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ak. Reconocer las herramientas digitales, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos para la representacion y
expresién gréfica de prendas y objetos textiles.

Evidencias

-Experimentar y aplicar los paquetes virtuales en el manejo de la edicion de
fotografias de textiles y moda.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Utilizar paquetes virtuales especificos para la expresion y representacion de
textiles e indumentaria.

-Proyectos

-Précticas de laboratorio

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Evaluacion sobre el uso .
Reactivos de la interfaz de ilustrador| 29008 llustrador avanzado {4 popre g 5 semana: 4 [16-OCT-
maniqui. 17 al 21-OCT-17)
y photoshop
Empleo de photoshop e
Trabajos lllustrator para crear Adobe lllustrador avanzado Semana: 7 (06-NOV-
prdcticos - estampados foto-realistas| maniqui., Adobe Photoshop APORTE 2 5 \
N 17 al 11-NOV-17)
productos y el uso de mockups para| avanzado maniqui.
presentacion profesional
Empleo de photoshop,
Trabajos para posfprodu.cw Adobe lllustrador avanzado .
P im&agenes y mejora de la S Semana: 13 (18-DIC-
prdcticos - J . maniqui., Adobe Photoshop APORTE 3 10
presentacion del registro o 17 al 22-DIC-17)
productos : avanzado maniqui.
de prendas realizadas po
los estudiantes.
. . Adobe lllustrador avanzado
TrolboJos uso C.jel soffware Virfual maniqui., Adobe Photoshop Semana: 15 (02-ENE-
prdcticos - Fashion 3D para P, APORTE 3 10
roductos simulacién de prendas avanzado maniqui., Virtual 18 al 06-ENE-18)
P P ) fashion 3D y fashion 3D.
Trabajo integral que parte
de la utilizacion de g%%?eu:,”uié%%%r Sgg;;zsigo Semana: 17-18 (14-
Proyectos llustrador, photoshop y aut.. I P EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
- . avanzado maniqui., Virtual
empleo de Virtual Fashion . ! 2018)
. . fashion 3D y fashion 3D.
3D, en una imagen final
Prdctica de laboratorio
enla <':u0| el olumno Adobe lllustrador avanzado .
Practicas de fendra que frabajar la maniqui., Adobe Photoshop semana: 17-18 (14-
. grafica de un producto N S EXAMEN 10 01-2018 al 27-01-
laboratorio - P avanzado maniqui., Virtual
fextil especifico, . ! 2018)
. fashion 3D y fashion 3D.
mediante el uso del
software analizado
Examen supletorio que
constard del empleo de | Adobe lllustrador avanzado .
los tres elementos de maniqui., Adobe Photoshop Semana: 19-20 (28-
Proyectos . N DR SUPLETORIO | 20 01-2018 al 03-02-
software en la concrecién avanzado maniqui., Virtual 2018)
de un producto final. fashion 3D y fashion 3D.
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Titulo Anho ISBN
TALLON, KEVIN. Editorial Acanto S.A. DISENO DE MODA CREATIVO CON 2009 978-84-95376-930

ILLUSTRATOR.
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Web

Autor Titulo Url

Adobe Ayuda De lllustrator/Tutoriales http://helpx.adobe.com/es/illustrator/topics.html

Adobe Ayuda De Photoshop/Tutoriales http://helpx.adobe.com/creative-cloud/learn/start/photoshop.html
Software

Autor Titulo Url Versién

Adobe Photoshop Laboratorio UDA Csé

Adobe lllustrator Laboratorio UDA Csé

Virtual Fashion Virtual Fashion 3d Laboratorio UDA 2014

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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