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1. Datos generales

Materia: EXPRESION GRAFICA Y REPRESENTACION 5 Nivel: 5
Cédigo: FDIO102 Distribucién de horas.
Paralelo: B

Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018

Profesor: SINCHI TORAL IVAN PAUL

Correo ipsinchi@uazuay.edu.ec

electrénico:

Premrequisitos:
Cédigo: FDIOT101 Materia: EXPRESION GRAFICA Y REPRESENTACION 4

2. Descripcién y objetivos de la materia

Expresion Grdfica y Representacion V es una materia tedrico-préctica donde los estudiantes realizardn no solo dibujos con las convenciones
universales, (grosores de linea, texturas, etc.), sino fambién dibujardn con una consciencia de construccién y orden, realizando un verdadero
proyecto digital ordenado por capas y tipos de elementos, segun su etapa y cometido en la construccion. Se seguird insistiendo en una
correcta comunicacién del proyecto; los estudiantes deberdn estar en la capacidad de realizar renders y documentos de construccion
propios de un estudiante de mitad de carrera, ademas de diagramar y ordenar los proyectos con un riguroso modelo I&dminas.

La expresion grafica como diseio integral, implica el conocimiento de las técnicas grdficas, analdgicas y digitales, de modo que el dibujo
arquitecténico guie todo el desarrollo del disefo, desde la fase conceptual hasta la fase de propuesta materializada y construida. Por esto,
no es simplemente un medio o herramienta para, ni se basa solamente en comunicar, sino que constituye la realidad arquitecténica futura
de una obra.

Esta catedra apoyard a la asignatura de Taller de Proyectos V y Construcciones lll. En esta etapa se cubrird la profundizaciéon de los
conocimientos adquiridos en los ciclos anteriores y la difusidn y publicacion de los proyectos realizados. Por este motivo en todo el desarrollo
del curso, con respecto a los contenidos existird un consenso entre materias; ademds se coordinardn las fechas de evaluaciones y sobre todo,
las de entrega de tfrabagjos. La Expresion Grdfica V organizard sus contenidos en funcidon de las necesidades del Taller de Proyectos
Arquitectdnicos respectivo (solicitard el programa del TPA) y de la materia Construcciones Il (solicitard el programa de Construcciones ll). Las
fechas de entregas y evaluaciones quedan sujetas a las variaciones derivadas del calendario de actividades para el presente ciclo (en fase
de preparacién).

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Emplazamiento

1.2 Plantas Arquitectonicas

1.3 Elevaciones

1.4 Secciones Generales

1.5 Secciones Constructivas

1.6 Detalles Constructivos

1.7 Plantas de carpinterias - muebles - cielos rasos
2.1 Composicion Fotografica

2.2 Composicion Imagen Render
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3.1 Formato Al

3.2 Formato A4

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia
ak. Elaborar y consolidar documentos gréficos de proyecto a nivel ejecutivo.

Evidencias

-Desarrollar rigurosos dibujos de proyecto ejecutivo, con listado de elementos, -Trabajos prdcticos -

volUmenes y superficies, filtrando elementos constructivos por su etapa vy tipo
en el proceso de construccion y demostrando todo eso en documentos
impresos y digitales.

productos

al. Elaborar documentos de construccién que permitan llevar a cabo la ejecucién de un proyecto arquitecténico.

-Generar documentos base para los diferentes programas impartidos, con -Trabajos prdcticos -

plantillas, recursos, formatos, favoritos, etc. para su uso personal y para frabajo productos

en grupo.

am. Comunicar en dos dimensiones por medio de las heramientas existentes los pormenores y componentes de un

proyecto arquitecténico y urbano.

-Generar documentos base para los diferentes programas impartidos, con -Trabajos prdcticos -

plantillas, recursos, formatos, favoritos, etc. para su uso personal y para frabajo productos

en grupo.

an. Comunicar en tres dimensiones por medio de las herramientas existentes los pormenores y componentes de un

proyecto arquitecténico y urbano.

- Generar modelados o construcciones virtuales, renders y montajes de sus -Trabajos prdcticos -

proyectos. productos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar

Trabajos INVESTIGACION ]
practicos - PRESENTACION Y APORTET |5 ??rgf’]”Acfb%(T]_?}?CT‘
productos PROYECTO
Trabajos ESQUCIO DIBUJO A

P Semana: 7 (06-NOV-
prdcticos - MANO APORTE 2 5 17 al 11-NOV-17)
productos

DIBUJO EN COMPUTADOR

Trabajos
P PLANOS SECCIONES Semana: 13 (18-DIC-
p:ggg‘é?és' CONSTRUCTIVAS Y APORTES |20 17 al 22-DIC-17)
P DETALLES
Trabajos ENTREGA PROYECTO Y Semana: 17-18 (14-
practicos - DETALLES EXAMEN 20 01-2018 al 27-01-
productos CONSTRUCTIVOS 2018)
Trabajos Semana: 19-20 (28-
prdcticos - FINAL SUPLETORIO | 20 01-2018 al 03-02-
productos 2018)
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
Beinhauer, Peter Gustavo Gili Atlas de detalles constructivos 2011 UDA-BG 69235
DERNIE, DAVID Blume EL DIBUJO EN ARQUITECTURA. TECNICAS, 2010 978-84-980148-8-4
] TIPOS, LUGARES.
GASTON, CRISTINA'Y Ediciones UPC EL PROYECTO MODERNO, PAUTAS DE 2007 NO INDICA
ROVIRA, TERESA. INVESTIGACION. DEL DISENO
PORTER, TOM ; Gustavo Gili 'DISENO; TECNICAS GRAFICAS' 1992 NO INDICA
GOODMAN, SUE.
Web
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Software

Autor Titulo url Versién
No Indica No Indica NO INDICA NO INDICA
Adobe Indesign NO INDICA CS6
Adobe Photoshop NO INDICA CSé
Adobe lllustrator 2021
Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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