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Materia:
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Correo
electrénico:

Premrequisitos:
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Fecha aprobacion: 05/03/2018

COMPUTACION 4 INTERIORES Nivel: 4
FDI0023 Distribucién de horas.
A
Docencia | Practico Autébnomo: Total horas
Marzo-2018 a Julio-2018
Sistemas .
VINTIMILLA SERRANO ESPERANZA CATALINA de futorias |Auténomo
cvintfimi@Quazuay.edu.ec
3 3

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura, de cardcter prdctico, se centra en e manejo de recursos avanzados que permitirdn al estudiante presentar sus proyectos de
diseno interior con mayor grado de complejidad, mostrando los detalles del mismo en un conjunto en donde la hiperrealidad juega un papel

importante.

Es importante porque aporta a otras materias como herramienta de representacion en funcion de la intfegraciéon de conocimientos

Se articula con Disefio IV y Tecnologia Il
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.01. UCS dindmicos

1.02. Dimensionamiento personalizado

1.03. Infroduccién a la representacion al detalle arquitectdnico y constructivo

1.04. Gestidn y organizaciéon de documentos

1.05. Criterios de presentaciéon de proyectos de media y alta escala. (plantas, elevaciones, cortes)
2.01. Métodos avanzados de modelado: malla editable, secciones

2.02. Herramientas arquitecténicas de modelado

2.03. Sistemas avanzados de iluminacion diurna y nocturna en espacios interiores y exteriores. V-Ray.
2.04. Edicion avanzada de materiales. V-Ray

2.05. Correccién de cdmaras (apertura y adngulo visual)

2.06. Configuraciéon avanzada de motor de render V-Ray: renderizado fotorealista

3.01. Ajustes, edicion, retoque y correccién de perspectiva

3.02. Criterios de composicién de la imagen
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3.03. Técnicas fotogrdficas (apertura, obturacion, correccién de blancos)

3.04. Propuestas de disefio sobre fotografias reales: técnicas fotomontaje

4.01. La llustracion de un proyecto arquitectonico: formatos, elementos guia, plantillas
4.02. Criterios para diagramar proyectos: creacién e importacion de informacion
4.03. Edicién y transformacién de objetos, capas, mdascaras

4.04. Exportar e imprimir documentos

5.01. Conceptos bdsicos para generar animaciones

5.02. Animacién aérea y animaciéon por recorrido

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aj. Capacidad para comunicar eficientemente la informacién requerida respecto al espacio interior con relacién al
espacio arquitectdnico construido.
-Construir espacios interiores digitales de alta calidad, y presentar recorridos -Trabajos prdcticos -
virtuales a manera de maquetas digitales. productos
am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefio a través de diferentes instrumentos fisicos y
digitales.

-Discutir, programar y organizar soluciones eficientes con herramientas digitales,-Trabajos prdcticos -
para proyectos de complejidad media-alta. productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Ejercicio prdctico sobre
Trabajos representacion biy .
précticos - tridimencional de APORTE 1 5 semana: 4 [02-ABR-
ST 18 al 07-ABR-18)
productos espacios interiores,
Autocad v 3D Max.
Trabajos Ejercicio prdctico sobre .
précticos - modelado fotorealista de APORTE 2 10 semana: 9 (07-MAY-
B 18 al 09-MAY-18)
productos espacios interiores.
Trabajos ij?rdd?’pgc'Tficlo o0 S 11 (21-MAY
o otografia digital y emana: - g
practicos - criterios de composiciéon APORTE 3 5 18 al 24-MAY-18)
productos )
visual.
Trabajos Ejercicio prgﬁcﬁco sobre
P presentacion de Semana: 13 (04-JUN-
prdcticos - o APORTE 3 5
productos .proy.ecTos de diseno 18 al 09-JUN-18)
inferior.
Trolbojos Propuesta de animacion Semana: 15 (18-JUN-
practicos - de una escena. APORTE 3 5 18 al 23-JUN-18)
productos
Ejercicio prdctico sobre
representacion,
Trabajos modelado de espacios Semana: 17-18 (01-
prdcticos - interiores. Composicion y EXAMEN 10 07-2018 al 14-07-
productos presentacién del 2018)
proyecto. Animacién del
proyecto.
Prueba prdctica sobre
representacion,
Trabajos modelado de espacios Semana: 17-18 (01-
prdcticos - interiores. Composicion y EXAMEN 10 07-2018 al 14-07-
productos presentacion del 2018)
proyecto. Animacién del
proyecto.
Ejercicio prdctico sobre
representacion,
modelado de espacios
Trabajos interiores. Composicién y
prdcticos - presentacién del SUPLETORIO | 10 Semana: 19 (al)
productos proyecto. Animaciéon del
proyecto. Fecha de
presentaciéon en el
Examen Final
Prueba prdctica sobre
representacion,
Trabajos modelado de espacios
prdcticos - interiores. Composicion y SUPLETORIO | 10 Semana: 19 (al)
productos presentacion del
proyecto. Animacion del
proyecto.
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Markus Kuhlo / Enrico Elsevier Architectural Rendering with 3ds max and V- 2010
Eggert Ray
Roger Cusson / Jaime Elsevier Realistic Architectural Visualization with 3D 2009
Cardoso Max and Mental Ray
Adobe System NO INDICA Adobe Photoshop CSé 2012
Incorporated
Adobe System NO INDICA Adobe lllustrator CSé 2012
Incorporated
Kelly L. Murdock Anaya La Biblia de 3D Max 2009 2009
THOMAS, ROBERT M. McGraw Hill AUtoCAD 12 para profesionales 1993

Pdgina 3 de 4



Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 05/03/2018
Estado: Aprobado
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