Fecha aprobacion: 26/02/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos generales

Materia: DIBUJO DE FIGURIN 1 Nivel: 2
Cédigo: FDI0042 Distribucién de horas.
Paralelo: A e ]
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018
Profesor: GUZMAN GALARZA MANUEL GEOVANNY ostemas | autonomo
Correo mguzman@uazuay.edu.ec
electrénico: 4 4

Premrequisitos:
Cédigo: FDIO088 Materia: EXPRESION GRAFICA TEXTILES

2. Descripcidn y objetivos de la materia
En esta asignatura, de cardcter practico se conocen criterios bdsicos, tedricos y se desarrollan destrezas para el dibujo a nivel de figurin de
moda.

Su importancia radica en proporcionar las herramientas ecenciales para el dibujo y la expresién del cuerpo humano.

Se articula con el resto del curriculo, pues aporta con el conocimiento del dibujo y la expresién, escenciales para diseno de moda.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.01. Esquema de la figura en la moda.

1.02. Posicion frontal y perfil del esquema bdsico en la moda
1.03. Esquema en tres cuartos

2.01. Estudio de los componentes del figurin

2.02. Estudio de la cabeza, pies y manos en la moda.

3.01. Estudio de texturas en la moda

3.02. Estudio del movimiento de la ropa en la moda.

3.03. Expresion del figurin

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aj. Reconocer las herramientas analdgicas, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos en base a la figura
humana para la representacién y expresion gréafica de prendas y objetos textiles.

- Identificar y manipular conceptos y criterios para la expresién gréfica del -Reactivos

cuerpo humano. -Trabajos prdcticos -
productos

- Reconocer las proporciones adecuadas de expresion grafica del cuerpo -Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

humano para el dibujo de figurin.

Evidencias
-Trabajos prdcticos -

productos

- Representar el cuerpo humano en movimiento para encontrar una posicion
adecuada para la expresion de los disenos.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Plasmar las diversas texturas de materiales y bases textiles estaticas y en

-Reactivos

movimiento. -Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos Posicion frontal y Figura humana para diseno de Semana: 1 (12-MAR-
prdcticos - perfil del esquema bdsicol . g nap APORTE 1 5 .
indumentaria. 18 al 17-MAR-18)
productos en la moda
Trabajos Posicion frontal y . : :
practicos - perfil del esquema bdsico| Proporciones APORTE 2 10 semana: 6 (16-ABR
18 al 21-ABR-18)
productos en la moda
. . . Semana: 14 (11-JUN-
Reactivos Movimiento y texturas Movimiento y texturas. APORTE 3 15 18 al 16-JUN-18)
Trabajos Estudio del Semana: 17-18 (01-
prdcticos - movimiento de la ropa en| Movimiento y texturas. EXAMEN 10 07-2018 al 14-07-
productos la moda. 2018)
Trabajos Exoresion del Semana: 17-18 (01-
practicos - fiquri P Movimiento y texturas. EXAMEN 10 07-2018 al 14-07-
igurin
productos 2018)
Reactivos fiqurin Expresion del Movimiento y texturas. SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
Trabajos Expresion del
practicos - fiqurin P Movimiento y texturas. SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
productos 9
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Maite Lafuente Maomao Publicaciones  llustracién de la moda 2005
Drudi,Elisabetta, The pepin press Dibujo de figurines para el diseno de moda. 2007
Paci,Tiziana.
Sarah Simblet Blume Anatomia para el artista 2005
Renfrew, Elinor Gustavo Gili Creacién de coleccién de moda. 2010
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