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1. Datos generales

Materia: TECNOLOGIA 2 GRAFICO

Cédigo: FDI0220

Paralelo: A

Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018

Profesor: ESTRELLA TORAL RAFAEL FERNANDO
Correo restrellc@uazuay.edu.ec

electrénico:

Premrequisitos:
Cédigo: FDI0218 Materia: TECNOLOGIA 1 GRAFICO

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Permite conocer y utilizar las técnicas y el lenguaje usado por los proveedores de impresidn para asi tener una mejor comunicacion al
proyectar y producir piezas gréficas con la mdxima optimizacion de recursos y ademds manejar las variables que influyen en los procesos de

impresién.

En esta asignatura tedrica se tratard el sistema Offset por ser el mds utilizado en la impresion comercial para la elaboracién de piezas gréficas
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de diferentes formatos y complejidades, en sus etapas de edicién, pre-prensa, prensa y post-prensa.

Esta asignatura suma variables tecnoldgicas y técnicas para que lo proyectado en los Talleres de Disefio impreso se logren concretar y/o

potenciar.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

01.01. Perspectiva histérica

01.02. Impresion bajo demanda y los nuevos medios

01.03. La impresion y el medio ambiente

02.01. Fisica del color. Graficaciéon en computador

02.02. Resolucion y lineatura de impresion

03.01. Tecnologia de impresidon. Impresidn offset y otros procesos de impresion
03.02. Imposicién y encuadernacién y mds terminologia de impresiéon

04.01. Guias para colores especificos

04.02. Sistemas de manejos de color y correccidn de color

04.03. Terminologia del color, frucos de escaneado, impresion multitono
04.04. Tamano de imagen, interpolacién y remuestreo.

04.05. Formatos de archivos grdficos. Técnicas especiales, impresién a sangre y tendidos o crossover.
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04.06. Compensacién del error de registro. Trapping o reventado

04.07. Sobreimpresidon para cubrir el error de registro. Métodos de trapping.

04.08. Frecuencia de trama, resolucién y escala de grises. Ganancia de punto

04.09. Vinculacién de grdficos, empaquetado y preparacion de salida.

04.10. Uso de la tipografia. Algunos términos tipograficos

05.01. Imdgenes y pruebas. Opciones de escritorio

05.02. Qué es lo que se debe mandar a produccién. Chequeo de archivos. Chequeo de pruebas
05.03. Barras de color. Archivo de los trabajos

06.01. Directrices para la gestion del proyecto

06.02. Asuntos de dinero. Revisando los requerimientos

06.03. Quién debe hacerlo? Seleccionando a los proveedores

06.04. Decisiones que implican al proveedor de impresion

06.05. Lista de control de transferencia de archivos

07.01. Fotomecdnica tradicional. CTF. CTP

07.02. Planchas para otros proceso de impresion. Introduccion a los procesos e impresion
07.03. Litografia offset. Impresion digital. Huecograbado. Serigrafia. Tipografia. Otros sistema de impresiéon
08.01. Cémo se fabrica el papel. Clases de papel y caracteristicas. Problemas potenciales
08.02. Tamanos de papel. Normativa ISO. Papel y medio ambiente

08.03. Tintas y toner.

09.01. Procedimientos de manipulado

09.02. Plegado. Ofros sistema de acabados

09.03. Estampado. Control de Calidad. Programacioén y érdenes de impresion

10.01. Aspectos legales

11.01. Prdcticas de preparacion de artes.

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos

Offset. Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset.

Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en el

proceso de edicién-impresion del sistema Offset.
an. Andalizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos

Offset. Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset.

Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en el

proceso de edicidn-impresion del sistema Offset.
ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset. Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset.
Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en el
proceso de edicidn-impresion del sistema Offset.
av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-Entender las diversas implicaciones econdmicas y ecolégicas del proceso de -Reactivos
impresion.
az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Offset.

ba. Mantener un comportamiento ético con la profesién y con la sociedad en general.

Evidencias

-Entender las diversas implicaciones econdmicas y ecolégicas del proceso de -Reactivos

impresion.
Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. . Semana: 2 (19-MAR-
Reactivos Examen de reactivos APORTE 1 5 18 ol 24-MAR-18)
. . Semana: 6 (16-ABR-
Reactivos Examen de reactivos APORTE 2 5 18 al 21-ABR-18)
. . Semana: 8 (01-MAY-
Reactivos Examen de reactivos APORTE 2 5 18 ol 05-MAY-18)
. . Semana: 11 (21-MAY-
Reactivos Examen de reactivos APORTE 3 5 18 al 24-MAY-18)
. . Semana: 14 (11-JUN-
Reactivos Examen de reactivos APORTE 3 5 18 al 16-JUN-18)
. . Semana: 16 (25-JUN-
Reactivos Examen de reactivos APORTE 3 5 18 ol 28-JUN-18)
e semancs 1718 01
Reactivos P Y EXAMEN 20 07-2018 al 14-07-
de reactivos sobre 10
2018)
puntos
Los primeros 10 puntos se
mantendrd la nota de las
Reactivos artes finales y 10 puntos el SUPLETORIO | 20 Semana: 19 (al)
examen supletorio de
reactivos
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Mason, Daniel Gustavo Gill Materiales y Procesos de Impresion 2008
Bann David Blume Actualidad en la produccion de artes 2008
] ardficas
Ambrose / Harris Parramaon Manual de produccion. Guia para 2008
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