Fecha aprobacion: 14/09/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA INGENIERIA DE SISTEMAS Y TELEMATICA
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electrénico: 4 4
Premrequisitos:

Codigo: FAD0215 Materia: INGENIERIA DE SOFTWARE |

2. Descripcion y objetivos de la materia

Ingenieria de Software Il utiliza técnicas avanzadas para fortalecer el conocimiento del estudiante para que pueda proveer soluciones
tecnoldgicas a las empresas sobre necesidades de estrategia de negocios electrénicos como son e-commerce y e-business, asi como el
gestionar proyectos de una forma técnica de Ingenieria Web, Ingenieria basada en componentes y Reingenieria de software. Todo esto
basado en buenas practicas internacionales y la aplicacion de casos prdcticos.

El desarrollo de las nuevas tecnologias de informacién, promueven profundas transformaciones en la economia mundial; La capacidad de
generar innovaciéon en intervalos de tiempo cada vez mds reducidos es de vital importancia para empresas. Ingenieria de Software I
complementa el enfoque de Ingenieria de Sistemas con la aplicacién técnicas avanzadas en Negocios Electrénicos, Ingenieria Web,
Ingenieria basada en componentes y Reingenieria de software; con el objetivo que el estudiante este preparado para aplicar estas técnicas
en su vida profesional para proveer de mejores soluciones tecnoldgicas a las empresas de acuerdo a su realidad y del mercado, basado en
buenas practicas intfernacionales.

Ingenieria de Software Il se relaciona con varias de las materias de la malla curricular de la carrera de Ingenieria de Sistemas entre ellas
tenemos: Programacion Web, Andlisis, Telecomunicaciones, Emprendedores, Produccién, Ingenieria de Software |, Auditoria y Seguridad de la
Informacién, Calidad de Software y Sistemas de Informacién Gerencial. Todas estas son insumos y unido al contenido que se suministra en
Ingenieria de Software Il hace que el estudiante este preparado para poder generar soluciones tecnolégicas de negocios electronicos,
Ingenieria Web, Ingenieria basada en componentes y Reingenieria de software de buen nivel a las empresas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.01. Conceptos

1.02.1. Categorias

1.02.2. Tendencias

1.02.3. Proceso del comercio electrénico

1.02.4. Factores para el Exito

1.02.5. Marco de Trabajo

1.03.1. Arquitectura de aplicaciones empresariales
1.03.2. Integracién de aplicaciones empresariales
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1.04. Calidad de Software en sitios Web

2.01.1. Atributos de las aplicaciones basados en Web (WebApp)

2.01.2. Procesos de Ingenieria Web

2.01.3. Mejores Prdcticas en Ingenieria Web

2.02. Formulacion y Planificacion para Ingenieria Web

2.03.1. Requisitos para el andlisis de las WebApps: Metodologias Agiles con SCRUM

2.03.2. Modelo de Andlisis para las WebApps

2.04. Modelado de Diseno para Aplicaciones Web

2.05. Pruebas en Aplicaciones Web

3.01.1. Mantenimiento de Software

3.02.1. Modelo I Pressmqn. Andlisis de Inventarios, Re—estruct.urocién de documentacién, Ingenieria inversa, Re-estructuracion (codigo)
vy datos), Ingenieria Directa (avanzada): forward engineering

3.02.2. Modelo II: Andlisis de Cédigo Fuente

3.02.3. Modelo lll: Sommerville: Traduccién de cédigo fuente

3.03. Comparativo entre Modelos

3.04. Conveniencia de aplicar Reingenieria

4.01. Desarrollo de Software basado en Componentes

4.02. Separaciéon de Concerns

4.03. Programacién orientada a Aspectos

4.04. Integracién y Adaptacion de Componentes

4.05.01. Patrones de Creacién

4.05.02. Patrones de Comportamiento

4.05.03. Patrones Estructurales

5.01. Infroduccién

5.02. Herramientas para Administracion de Proyectos

5.03. Herramientas Web para toma de Decisiones

5.04. Elaboracion de Reporte

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ae. Administra y establece criterios de seleccidn de sistemas de informacioén.

-Conocimiento basado en buenas prdcticas internacionales para definir -Evaluacion escrita

estrategias de seleccién, desarrollo e implementacién de soluciones -Investigaciones

informdaticas. -Trabajos prdcticos -
productos

ah. Planifica, evalua y ejecuta las estrategias, planes y programas de Tl, en base a los requerimientos del negocio.

-Conocimiento basado en buenas practicas internacionales para definir -Evaluacion escrita

estrategias de seleccién, desarrollo e implementacién de soluciones -Investigaciones

informdticas alineados a los requerimientos del negocio -Trabajos prdcticos -
productos

ak. Supervisa y brinda asistencia a las personas involucradas en los sistemas de informacién.

-Asesor y asistencia en sistemas de informacién con buen nivel de -Evaluacion escrita

conocimiento -Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. . Trabajo de investigacion . L Semana: 4 (09-OCT-
Investigaciones sustentado. Negocios Electronicos APORTE 1 3 18 al 13-OCT-18)
Evaluacion Prueba referente a . - Semana: 5 (15-OCT-
escrita cabitulo 1, Negocios Electronicos APORTE 1 4 18 al 20-OCT-18)
Trabajos Trabajo prdctico sobre
prdcticos - arquitecturas de Negocios Electrénicos APORTE 1 3 semana: 5 [15-OCT-
aplicaciones 18 al 20-OCT-18)
productos .
empresariales.
Evaluacion Prueba referente a . Semana: 10 (19-NOV-
escrita capitulo 2. Ingenieria Web APORTE 2 o 18 al 24-NOV-18)
Trabajo sobre
Trabajos formulacion, .
practicos - planificacion, andlisis y Ingenieria Web APORTE 2 5 semana: 10 (19-NOVA
T . . 18 al 24-NOV-18)
productos diseno de una aplicacién
web.
Trabajos . oo .
prdcticos - Trabajo practico sobre Reingenieria de Software APORTE 3 3 semana: 13 (10-DIC-
ingenieria inversa. 18 al 14-DIC-18)
productos
. . Trabajo de investigacion | Ingenieria basada en Semana: 14 (17-DIC-
Investigaciones sustentado. componentes APORTE 3 3 18 al 22-DIC-18)
Herramientas para la Toma de
Evolyomon Prueba sobre capitulos 3, | Decisiones, Ingenlerlq bosng APORTE 3 4 Semana: 15 (al )
escrita 4,5. en componentes, Reingenieria
de Software
Herramientas para la Toma de
semars 1920 (2
. Toda la materia. . EXAMEN 20 01-2019 al 26-01-
escrita componentes, Negocios
L. . iy 2019)
Electronicos, Reingenieria de
Software
Herramientas para la Toma de
Decisiones, Ingenieria Web,
Evolyoaon Toda la materia. Ingenieria basada en . SUPLETORIO | 20 Semana: 21 (al)
escrita componentes, Negocios
Electrénicos, Reingenieria de
Software
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Sommerville, lan Pearson Ingenieria de software 2011
Pintado Pablo NO INDICA Capitulos desarrollados de Ingenieria de 2013
i Software |l
Pressman Roger McGraw-Hill Ingenieria de Software, enfoque prdctico 2009
De Lucia, Andrea WILEY Emerging Methods, Technologies, and 2008
Ferrucci, Flomena Process Management in Software
Tortora, Genny Engineering
Web
Autor Titulo Url

Chidi Henry Emeribe, CISA,
COBIT 5 Foundation

Establishing a Governance and
Management Structure for E-commerce
Using COBIT 5

http://www.isaca.org/COBIT/focus/Pages/establishing-a-governance-
and-management-structure-for-e-commerce-using-cobit-5.aspx

Software
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Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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