Fecha aprobacion: 13/09/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE INTERIORES

1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 3 INTERIORES Nivel: 3
Codigo: FDIOOT? Distribucién de horas.
Paralelo: A e ]
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2018 a Febrero-2019
Profesor: DELGADO BANEGAS CESAR GIOVANNY ostemas | autonomo
Correo gdelgado@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Esta asignatura, de cardcter prdctico, estd enfocada a profundizar el conocimiento y destrezas en el uso de programas de representaciéon
digital que permitan al estudiante representar el espacio interior con simulaciones hiperreales y animacién.

Es importante porque dota al estudiante de instrumentos intermedios para la comprension, comunicacién y diseno del espacio.

Se vincula con la mayoria de las asignaturas prdcticas y tedrico 3 prdcticas, en las que se aplicardn estos instrumentos.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.1 Levantamiento de espacios interiores por medio de malla editable.

1.2 Escena Vray: materiales, luces, cdmaras, renderizado .

1.3 Materiales avanzados Vray: mapas y sus procedimentales

1.4 Cdmara Vray. Sistema de iluminacién diurno Vray. Renderizado (Presets).
1.5 Sistema de iluminacion nocturno Vray: luces Vray. Renderizado (Presets).
1.6 Modificadores avanzados: simetricidad, carcasa, FFD, etc.

1.7 Objetos de composicion: dispersar, solevado.

1.8 Principios de Animacion.

2.1 Dibujo y edicién de cubiertas

2.2 Acotaciéon personalizada

2.3 Dibujo en 3D: Creacién y edicién avanzada de soélidos

2.4 Solidificacion y texturizado de un dibujo en 3D

2.5 Importar, exportar e imprimir en Autocad (formatos)
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3.1

Selecciones precisas, herramientas de transformacion, clonado.

3.2 Trabajo con colores: pintar y editar

3.3 Capas y mdscaras

3.4 Utilizar filtros para obtener efectos especiales

3.5 Guardar, exportar e imprimir documentos

4.1 Entorno de trabajo: creacion de formas bdsicas, transformacién y manipulacion de objetfos.
4.2 Trabajo con textos, definicién de formatos.

4.3 Insertar imdgenes, capas y mdscaras. Transparencias y modos de fusion.

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
ai. Capacidad para representar el espacio interior a través de modelos espaciales, con relacién al espacio

arquitecténico construido.

Evidencias

-Conocer a un nivel avanzado los programas que permiten la representacién
del espacio interior con simulaciones hiperreales y animacion. productos

-Trabajos prdcticos -

-Uftilizar con destreza programas que permiten obtener fotomontajes
hiperreales y armar I[dminas de presentacion. productos

ak. Capacidad para comprender el espacio interior a fravés de diferentes formas de representaciéon

-Trabajos prdcticos -

-Conocer a un nivel avanzado los programas que permiten la representacion
del espacio interior con simulaciones hiperreales y animacion. productos

-Trabajos prdcticos -

-Escoger métodos adecuados de presentacion y comunicacion del proyecto.

productos

-Trabajos prdcticos -
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Levantamiento de -
Trabajos espacios inferiores por T?ilgilﬁ#()ezsggggfloo?g espacios Semana: 4 (09-OCT-
prdcticos - medio de malla editable. | . . P . P APORTE 1 5 )
productos Materiales, luces, interiores. 3D Max 3 nivel 18 al 13-OCT-18)
cdmaras, renderizado. avanzado
Espacios interiores V-Ray:
Trabaios materiales reales, Dibujo y modelado
rdcTiJcos ) iluminacién diurna 'y tridimensional para espacios APORTE 2 10 Semana: 9 (12-NOV-
produc’ros nocturna. Modificadores | interiores. 3D Max 3 nivel 18 al 14-NOV-18)
P avanzados. Principios de | avanzado
animacion.
Edicién de imdgenes y
foto montaje para s .
Trabajos espacios e P Edicion de imagens y
P ) . - L . .. | fotomonaje para interiores. Semana: 13 (10-DIC-
practicos interiores: pintura, edicion o APORTE 3 5
productos retoque de imdgenes. '(Adobe EhoToshop 3 nivel 18 al 14-DIC-18)
Filtros y efectos intermedio)
espaciales.
Presentacién de
. proyectos: frabajo con .
TrO,bO.JOS imd&genes, textos y Presenfacion de p.royectos. Semana: 16 (02-ENE-
practicos - ofi . (Adobe lllustrator 3 nivel APORTE 3 5
roductos graficos, Trongporgncms, intermedio) 19 al 05-ENE-19)
P modos de fusiéon, importar
y exportar documentos.
Dibujo digital biy
fridimensional de proyectos de
Prueba prdctica sobre Diseno Interior. (Autocad 3
representacion, nivel avanzado), Dibujo y
Trabajos modelado modelado tfridimensional para
practicos - de espacios interiores. espacios mTenores.'BI.D, Max 3 EXAMEN 10 Semana: 19 (al )
roductos Composicion y nivel avanzado, Edicion de
P presentacion del imdagens y fotomonaje para
proyecto. inferiores. (Adobe Photoshop 3
Animacién del proyecto. | nivel intermedio), Presentacion
de proyectos. (Adobe
lllustrator 3 nivel intermedio)
Dibujo digital biy
Trabaio de aplicacion tridimensional de proyectos de
sobre I P Diseno Interior. (Autocad 3
representacion nivel avanzado), Dibujo y
Trabajos mgdelodo ! modelado fridimensional para
prdcticos - de espacios inferiores. espacios |nTer|ores..3I.D, Max: ¢ EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
productos Composicion y .”'V‘?' avanzado, Edlc!on de
presentacién del im&gens y fotomonaje para
rovecto interiores. (Adobe Photoshop 3
iniriwocic';n del provecto nivel intermedio), Presentacién
proy " | de proyectos. (Adobe
lllustrator 3 nivel intermedio)
Dibujo digital biy
fridimensional de proyectos de
Examen prdctico sobre | Disefio Interior. (Autocad 3
representacion, nivel avanzado), Dibujo y
Trabajos modelado modelado tfridimensional para
practicos - de espacios interiores. espacios mTenores.'BI.D, Max 3 SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (al )
roductos Composicion y nivel avanzado, Edicion de
P presentacion del imdagens y fotomonaje para
proyecto. inferiores. (Adobe Photoshop 3
Animacién del proyecto. | nivel intermedio), Presentacion
de proyectos. (Adobe
lllustrator 3 nivel intermedio)
Dibujo digital biy
Trabaio préctico sobre tridimensional de proyectos de
re resJenTpocién Diseno Interior. (Autocad 3
m<p>delodo ! nivel avanzado), Dibujo y
Trabajos de espacios inferiores. zsoiilig?%Igﬁ'on:einségnagzoro
précticos - Composiciéon y ni\fv)el avanzado Edicién de ¢ | SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (al)
productos presentacion del o ; ! .
foyecto imagens y fotomonaje para
/‘immod o del brovecto. | Inferiores. (Adobe Photoshop &
proy " | nivel intermedio), Presentacién
de proyectos. (Adobe
lllustrator 3 nivel intermedio)
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

ADOBE SYSTEM NO INDICA ADOBE ILLUSTRATOR CSé 2012 NO INDICA
INCORPORATED

ADOBE SYSTEM NO INDICA ADOBE PHOTOSHOP CSé 2012 NO INDICA
INCORPORATED

KELLY L. MURDOCK. Anaya. LA BIBLIA DE 3D MAX 2009. 2009 978-84-415-2550-4
ROGER CUSSON / JAIME  Elsevier REALISTIC ARCHITECTURAL VISUALIZATION 2009 978-0-0240-80912-0
CARDOSO WITH 3D MAX AND MENTAL RAY

THOMAS, ROBERT M. McGraw Hill AUTOCAD 12 PARA PROFESIONALES 1993 NO INDICA

Web

Autor Titulo Url

No Indica Manualespro http://www.manualespro.com/2011/06/manual-de-3d-studio-max-pdf-

2011-curso.html

Universidad Michoacana  No Indica

http://www.ced.umich.mx/pdfs/Manual%20llustrador/manual%20illustr
ator%20intro.pdf

Universidad De Cantabria No Indica

http://dibujoconautocad.blogspot.com/2012/03/manual-de-
autocad-2d.html

Software

Autor Titulo Url Versidén
W. Chan Kimy Renee La Estrategia del Oceano Azul www.sparknotes.com

Mauborgne

No Indica No Indica NO INDICA NO INDICA
Autodesk Autocad LABORATORIO UDA 2012
Autodesk 3d Max LABORATORIO UDA 2016
Adobe Adobe lllustrator LABORATORIO UDA CSé
Adobe Adobe Photoshop LABORATORIO UDA CSé
Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 13/09/2018
Estado: Aprobado
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